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  الإفادة من توظيف الفوتوشوب كأداة إبداعية لتحقيق التكامل بين
 التصميم الرقمي و التصميم الزخرفي 

 

 

 

 

 
 :المستخلص

التصميم   بين  التكامل  لتحقيق  إبداعية  كأداة  الفوتوشوب  برنامج  توظيف  إلى  البحث  هذا  يهدف 
الرقمي والتصميم الزخرفي، في ضوء التطورات المتسارعة في تقنيات التصميم. وتتمثل المشكلة  

الفوتوشوب، وبين الاستفادة الفعلية منها    برنامج  في وجود فجوة بين الإمكانات التقنية التي يوفرها
استكشاف   إلى  البحث  الحديثة. ويسعى  الرقمية  الاتجاهات  التقليدية مع  الزخرفية  القيم  دمج  في 
التصميمية   الممارسات  بما يسهم في تطوير  الفوتوشوب،  لبرنامج  والتقني  الفني  التوظيف  آليات 

  .وتعزيز الإنتاج الإبداعي
اعتمد البحث على المنهج الوصفي في الإطار النظري، إلى جانب المنهج التجريبي في الجانب  

 التطبيقي.  
تطوير   في  البرنامج  دور  إبراز  إلى  الدراسة  هدفت  الزخرفيةوقد  التكامل التصميمات  وتحقيق   ،

 .البصري بين العناصر الرقمية والزخرفية، مع تقديم نماذج تطبيقية توضح ذلك
أظهرت النتائج أن الفوتوشوب يتيح إمكانيات عالية لإثراء التصميمات الزخرفية، من خلال الدمج 
بين الأدوات الرقمية والقيم الفنية التقليدية، مما يعزز من الإبداع ويحقق دقة في الإنجاز، ويوفر  
مناهج   في  الفوتوشوب،  مثل  الرقمية،  البرامج  دمج  بضرورة  البحث  أوصى  وقد  والجهد.  الوقت 

 .التعليم الفني، وتدريب المصممين على استخدامها كأدوات فنية متكاملة
  -  التكامل الفني - التصميم الزخرفي -التصميم الرقمي - الفوتوشوب   الكلمات المفتاحية :

  برامج التصميم الجرافيكي -  الإبداع البصري   -

 أميرة طه عبد العليم السعيد
 طنطا جامعة  –  التربية النوعيةكلية 
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"Benefiting from Photoshop as a creative tool to achieve 

integration between digital and ornamental design " 

Abstract: 
 This research aims to employ Photoshop as a creative tool to 

integrate digital and decorative design, in light of the rapid developments 

in design technologies. The problem lies in the gap between the technical 

capabilities provided by Photoshop and their actual use in integrating 

traditional decorative values with modern digital trends. The research 

seeks to explore the mechanisms for the artistic and technical application 

of Photoshop, which contributes to the development of design practices 

and the enhancement of creative production. 

The research relied on a descriptive approach in the theoretical 

framework, along with an experimental approach in the practical aspect. 

The study aimed to highlight the role of the program in developing 

decorative designs and achieving visual integration between digital and 

decorative elements, presenting illustrative applied models. 

The results showed that Photoshop offers significant potential for 

enriching decorative designs by integrating digital tools with traditional 

artistic values, which enhances creativity, achieves precision in 

completion, and saves time and effort. The research recommended the 

necessity of integrating digital programs, such as Photoshop, into art 

education curricula and training designers to use them as integrated 

artistic tools. 

Key Words : Photoshop - Digital Design - Decorative Design - Artistic 

Integration - Visual Creativity - Graphic Design Programs      

 خلفية البحث : 

كثيئ  مئ  النئر  يفكئ ن   ةئ  التصئمي  علئ  أنئ  الإضئرة  الجمرليئ  للمظهئ  الخئرجى  للشئ  
بغئ    "التجميئ  ، ن ممئر لا شئ  فيئ  أ  الجمئر  هئ  أحئا  أهئاا  التصئمي  ، إلا أ  التصئمي  

 . ةرلتصمي  ه  عملي  إبااع م ئ  ذن ها  ،عملي  أكب  م  ذل 

 إ  التصمي  الجيا  ه  الذى  يستخام أةض  ط يق  ممكن  للتعبي  الم ئ  ع  ى ه  ش  مر 
ن الت  قا  تك    جسرل  أن منتج ، لتحقيق ذل  بط يق  عملي  ، ةإن  عل  المصم  أ  يبحث   ،

 (1) استعمرل  ن عمل  ن الش  هذا لتشكي  ممكن  ط يق ". أةض  ع  

 
مجلةة علةوم و ونةون ، جامعةة ، " ، دراسات و بحوث (مقارنة تحليلية دراسة( التصميم أساسيات : "معتوق يحيي صبحي فتحية.  1

 .112، ص   م1998،   1، عدد10مجلد    حلوان، 
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"نحن نعيش اليوم فى عالم متطور يعتمد على التكنولوجياا وأدواتهاا فاى كافاة مجاالات الحيااة 
، ولقد أدى التقدم التكنولوجى إلى ظهور أساليب وطرق جديدة للتعليم والتعلم تعتمد علاى توظياف 
مسااتحدثات تكنولوجيااة لتحقيااق الااتعلم المطلااوب، ويااث تعااد الوسااائل الحديثااة ماان المخترعااات التااى 
نقلاات البشاارية الااى مجااالات أروااب وأوسااع ، ويااث تااأثرت بهااا مجااالات الحياااة تااأثرا  بال ااا  كنتيجااة 
للاانقلات النوعيااة التااى طاارأت عليهااا ،بحيااث أصاابحت وسااائل لا يمكاان الإساات ناء عنهااا،  وضاارورة 

 (2)".إستعمالها  كوسائل تعليمية كمواجهة الت يرات المعاصره

"و لقد استفاد الفن من تلك التكنولوجيا و خاصة في مجال التصميم الجيرافيكي كسائر المجالات 
و يعتبر الكمبيوتر من أهم منجزات  ،  الأخرى و تأثر تأثرا  واضحا  بنتاج تكنولوجيا هذا العصر

التكنولوجيا الحديثة التي أتاح إستخدامها آفاقا  جديدة للخلق و الإبداع في مجال التصميم و قد 
الإلستريتور و غيرها ( علي   –الكورل درو  –ساعدت برامج الكمبيوتر جيرافيك مثل )الفوتوشوب 

 (3) تقديم الوعي و الحس التصميمي لدي المصمم إذا قورنت بالطرق الأدائية التقليدية".

لباارامج و لقااد شااهد العااالم تطااور ا هااائلا  فااي التقنيااات الرقميااة، ويااث أصاابح التوظيااف الااذكي  
أوااد العواماال الرئيسااة فااي تحقيااق الإبااداع و الابتكااار ممااا أدى إلااى تااأثير كبياار  تصااميم الجيرافيااك

علااى مختلاام المجااالات، بمااا فااي ذلااك التصااميم ويااث أصاابح الفوتوشااوب أداة لا غنااى عنهااا فااي 
عمليات التصميم ، لما يوفره من إمكانات واسعة تتايح للمصاممين تحقياق رماهام الإبداعياة بدقاة و 

 وفي ظل هذا التطور، برزت أهمياة التكامال باين التصاميم الرقماي و التصاميم الزخرفاي.  .اوترافية
تتعدد و تتنوع برامج التصميم الجيرافيكي و نكتفاى باالتركيز علاى برناامج الفوتوشاوب المتخصا  

 .فى التصميمات الثنائية و الثلاثية الأبعاد 

 مشكلة البحث  : 

على الرغم من الانتشار الواسع لاستخدام برنامج الفوتوشوب في مجالات التصميم الجرافيكي، إلا 
الا  باين التقنياات الرقمياة والأسااليب الزخرفياة التقليدياة لا  أن توظيفه كأداة إبداعية تحقق تكااملا  فعالً
ا ماان ويااث المعالجااة النظريااة والتطبيقيااة. وماان هنااا، تنبااع مشااكلة البحااث ماان الحاجااة  ياازال محاادود 

 
 م.1988" ، الطبعة الأولى ، مكتبة الفلاح ، الكويت ،  تكنولوجيا التعليم وى تطوير المراوق التعليميةعبدالعزيز الدشتى: ". 2
" ، مجلة بحوث  توظيف البرامج الجراويكية لإثراء الابعاد التشكيلية وى التصميمات الرقمية ثنائية الابعادعماد واروق راغب: " . 3

 . م2011وى التربية الفنية و الفنون ، جامعة حلوان ، مصر ، 
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إلى استكشاف آليات توظيف الفوتوشوب كوسيط بصري وتقني يسهم فاي بنااء تصاميمات زخرفياة 
الإبداعيااة، ويواكااب تطااورات تكنولوجيااا التصااميم  التصاميمات رقمياة متكاملااة، بمااا يعاازز ماان جااودة 

  .المعاصر

 تتبلور أسئلة البحث فى السؤال التالى :  :أسئلة البحث  

الإفااادة ماان توظيااف الفوتوشااوب كااأداة إبداعيااة لتحقيااق التكاماال بااين التصااميم   كيئ  يمكئئ 
 الرقمي و التصميم الزخرفي ؟ 

 تفترض الدراسة الحالية أنه :  فروض البحث :

يمكن الإفادة من توظيف الفوتوشوب كأداة إبداعياة لتحقياق التكامال باين التصاميم الرقماي  ▪
 و التصميم الزخرفي . 

 يهدف البحث إلى : هداف البحث :أ

 . الفوتوشوب كأداة إبداعية لتعزيز التصميمات الزخرفيةبرنامج إبراز دور  ▪
 التطورات العلاقة بين التقنيات الرقمية والأساليب الزخرفية التقليدية في ضوء  دراسة ▪

 .التكنولوجية

الفوتوشوب في توفير الوقت والجهد وتحقيق الدقة في تنفيذ الأعمال برنامج أثر توظيف   ▪
 .التصميمية

 .عرض نماذج تطبيقية توضح إمكانات الفوتوشوب في إنتاج تصميمات زخرفية متكاملة ▪

 يفيد البحث الحالي في  :  أهمية البحث :

كأداة رقمية فعالة يمكن توظيفها في تطوير   وب شفوتو العرض الإمكانات التقنية لبرنامج   ▪
   .مجال التصميم الزخرفي

يعتمد على التكامل بين التكنولوجياا إيجاد مدخل تصميمي تقني جديد في مجال التصميم  ▪
   . المعاصرة والاتجاهات الزخرفية
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 يقتصر البحث على الحدود التالية : حدود البحث :

 استخدام برنامج ادوب فوتوشوب.  ▪
 تصميم و تنفيذ تصميمات زخرفية و تنفيذها ببرنامج الفوتوشوب . ▪

يتبع البحث المنهج الوصفي للإطار النظري و المنهج التجريبي في الجانب  منهجية البحث :
   التطبيقي للبحث .

 أولا : الإطار النظري و يشمل : 

  .إمكانات الفوتوشوب كأداة إبداعية في التصميم الزخرفي .1

 أهمية التكامل بين التصميم الرقمي والتصميم الزخرفي . .2

و محليين في استخدام الفوتوشوب أ تحليل مختارات من الأعمال الفنية لفنانين عالميين  .3
 كأداة فنية . 

 ثانياً : الجانب التطبيقي و يشمل :  

أثر استخدام الفوتوشوب كأداة إبداعية لتحقيق التكامل بين التصميم الرقمي و التصميم   .1
 الزخرفي .  

 تصميم و تنفيذ تصميمات زخرفية ببرنامج الفوتوشوب . .2

 أولًا : الإطار النظري :  

 إمكانات الفوتوشوب كأداة إبداعية في التصميم الزخرفي :   .1

يعد برنامج الفوتوشوب بالأخ  الأكثر شهرة و إستخداما  على مستوى العالم و من أهم        
برامج تصميم الجيرافيك و هو برنامج تحرير الصور الرقمية و التعديل على الصور و يستخدمه  
المصممون و المصورون و الفنانون فى العديد من المجالات المختلفة مثل التصميم الإعلامى و  

، ويث يتميز  ... غيرهاالإعلانى و التصوير الفوتوغرافى و الطباعة و التصميم الداخلي و 
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الفوتوشوب بمجموعة كبيرة من الأدوات و الميزات التى تجعله سهل الإستخدام و يوفر إمكانيات  
 تحرير قوية .  

 واجهة البرنامج الرئيسية و تتكون من خمسة مناطق رئيسية و هي : 

يحتوي شريط القوائم على جميع الأوامر الرئيسية    ( : Menu barشريط القوائم ) -
التي يمكن استخدامها فى البرنامج و هى مرتبه على وسب الوظائم التى تقوم بها  

 و غيرها ( . Layerو   Imageو  Editو   Fileمثل ) 
يحتوي شريط الأدوات على مجموعة من الأدوات  :  (Tool bar)شريط الأدوات  -

،  (Brushالمختلفة التي يمكن استخدامها لتحرير الصور والرسومات. مثل الفرشاة )
، والتدرج  (Text، والن  ) (Eraser، والممحاة ) (Selection Toolوأداة التحديد )

(Gradient) .وغيرها الكثير ، 
هو مرتبط مباشرة بشريط الأدوات ويث يعرض ( : options barشريط الخيارات ) -

 الخيارات الخاصة بأى أداة وددناها فى شريط الأدوات .
تتيح لنا النوافذ الوصول إلى جميع أنواع الأوامر و  ( : windowsمجموعة نوافذ ) -

(  Layersالخيارات ، و هناك نوافذ مختلفة لمهام مختلفة ، و من أهم النوافذ هى نافذة )
. 
( : و هى مساوة العمل و يعرض بها المم Active image areaصفحة الرسم ) -

 المفتوح واليا  . 

 أهمية التكامل بين التصميم الرقمي والتصميم الزخرفي : .2

يساهم التكامل بين التصميم الرقمي والتصميم الزخرفي تعزيز القيم الجمالية والفنية :  •
في الجمع بين التقنيات الحديثة والعناصر الزخرفية التقليدية، مما يؤدي إلى إنتاج أعمال 

 . و هذا يخلق التكامل بينهم فنية غنية بالتفاصيل والألوان والتكوينات البصرية المتناسقة
من خلال دمج التصميم الرقمي مع العناصر  توسيع إمكانيات الإبداع والتطوير :  •

الزخرفية، يتمكن المصممون من استكشاف تقنيات جديدة، مثل المزج بين التأثيرات  
   . الزخرفية التقليدية، مما يفتح آفاق ا واسعة للابتكار التصميمات الرقمية و 
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الأعمال الفنية لفنانين عالميين في استخدام الفوتوشوب كأداة  أحد تحليل مختارات من  .3
 فنية :

 " :   Christoph Niemannكريستوف نيمان الفنان " 

فنان و مصمم جرافيك و رسام توضيحي ألمانى الجنسية معروف عالميا  ، ولد فى  هو       
درس الفنون الجميلة في أكاديمية شتوت ارت للفنون ، هي واودة من أعرق   ألمانيا ،

 المؤسسات الفنية في أوروبا .

 المسيرة الفنية :    

بدأ وياته المهنية في ألمانيا ، ويث عمل في مجال التصميم الجرافيكي و الرسم   •
  .التحريري 

انتقل لاوق ا إلى نيويورك في منتصم التسعينيات ، ويث بدأ بالعمل كمستقل مع   •
بفضل أسلوبه الفريد، أصبح اسم ا لامع ا في مجال    .مجلات و دور نشر شهيرة

 .التصميم العالمي

 
 (1)  الشكل                                                          

 (1)  الشكل

مستخدماً    -" كريستوف نيمانللفنان "    -مجموعة أعمال 
 برنامج الفوتوشوب 

الأسود   الأومر و " يستخدم الألوان الصريحة مثل الأصفر و
لإيصال أفكار معقدة بأسلوب مباشر. تتميز تصاميمه بأسلوب الحد 

المسطحة دون تفاصيل  الأدنى، ويث يستخدم الخطوط البسيطة و
سهلة الفهم. تتناول أعماله   زائدة، مما يجعل الأفكار واضحة و

قضايا من خلال رموز بصرية مبتكرة، مثل استبدال الرأس بمكعب  
روبيك أو اليد التي تبني جسور ا من الخيوط. التأثير البصري لهذه  

إثارة التفكير   الأعمال يكمن في قدرتها على جذب الانتباه سريع ا و
العميق، مما يعكس براعة نيمان في توظيف التصميم الجرافيكي 

 .الفني بشكل إبداعي للتواصل الفكري و
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     عمل للفنان كريستوف نيمان ( 2)  الشكل                          

 : (2)  الشكلتحليل العمل  

 العنصر الوصف و التحليل  التأثير الفني و البصري 

يثير الفضول و يجذب الانتباه ، مما يشجع 
المشاهد على استكشاف العلاقة بين العناصر 

 المرسومة .

"THAT'S HOW!" 

عنوان بسيط و تعليمي يعكس فكرة توضيح 
 .كيفية عمل الأشياء بطريقة ساخرة و إبداعية

 العنوان الرسمي 

يعزز الخداع البصري و الإبداع مما يثير إهتمام و  
 فضول المشاهد . 

 العمل مستطيل الشكل فى وضع أفقى . -

العمل يجمع بين العناصر الواقعية و   -
الخيالية ويث تم دمج الفيل مع سيارة الإطفاء،  

 و الطائر مع مكبر الصوت . 

الوصف العام 
 للعمل 

يحفز الخيال و يخلق نوع ا من الفكاهة المروة ،  
 .مما يجذب الجمهور، خاصة الأطفال 

  تفسير بصري مبتكرالفكرة تتمحور وول تقديم 
لكيفية عمل الأشياء بأسلوب فكاهي ، باستخدام 

 .دمج غير متوقع بين الحيوانات و الآلات

 

 الفكرة الرئيسية 

ا بالوضوح و البساطة ، مما  يمنح التصميم إوساس 
يجعله فعالا  بصري ا و سهل التفاعل معه ، خاصة  

  .للأطفال و الجمهور العام

و   Adobe Photoshop تم استخدام برنامج  
Adobe Illustrator   التلاعب تقنيات 

  :بالصور مثل

 iPad Pro + Apple مثل التابلت الرقمي -

 

 التقنية المستخدمة 
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Pencil   أو Wacom  : 

تحويل ي  • قبل  اليدوي  للرسم  ستخدم 
على  يساعد   ، الكمبيوتر  إلى  العمل 
أثناء  وسلسة  طبيعية  خطوط  تحقيق 

 .التخطيط الأولي
الق -  Selection)  أدوات 

Tools):  و بدقة  الفيل  صورة  لق   استخدمها 
 تحديد العناصر التي سيتم دمجها . 

القلم    - لرسم :استخدمها  (Pen Tool) أداة 
خرطوم  مثل  المنحنيات،  و  الدقيقة  الخطوط 

 .الفيل والهيكل الأساسي للسيارة

الهندسية - : (Shape Tools) الأشكال 
السيارة،   جسم  مثل  الأساسية  الأجزاء  لإنشاء 

 .العجلات، و الرأس الدائري للفيل 

النصوص- استخدمت  :  (Type Tool) أداة 
العنوان   بخط     "!THAT’S HOW"لكتابة 

 .واضح و جريء لجذب الانتباه

ممتع ا،   بصري ا  وهم ا  يخلق  الذكي  التكوين  هذا 
يجبر  بصري  ل ز  إلى  المشهد  يتحول  ويث 
بين   جديدة  علاقات  في  التفكير  على  المشاهد 

 .العناصر

رأسه و جسده جزء من السيارة ،  و    :الفيل -
  .خرطومه يستخدم كأنبوب مياه

سيارة إطفاء مص رة ، بلونها    :السيارة-
  .الأومر و عناصرها الوظيفية مثل السلالم

يتحول إلى مكبر صوت ، و كأنه   :الطائر-
  .يصدر صوت الإنذار

ا، تحتوي فقط على  :الخلفية- بسيطة جد 
 .العشب و السماء لتجنب التشتت

 

الوصف التفصيلي  
 للعناصر 
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 ثانياً : الجانب التطبيقي و يشمل :  

أثر استخدام الفوتوشوب كأداة إبداعية لتحقيق التكامل بين التصميم الرقمي و التصميم   .1
 الزخرفي :

تأثيرات وديثة    ويث عمل علي إضافة يُعد برنامج الفوتوشوب من أقوى الأدوات الرقمية        
 ، مثل الإضاءة، و الظلال، و التدرجات اللونية، التي تعزز من جاذبية التصميم .  

عمل تأثيرات مختلفة ، مثل من  لمصممين االفوتوشوب بيئة مرنة للتجريب، ويث مكن  وفر
الدمج بين الطبقات، و استخدام الفلاتر، و التأثيرات ثلاثية الأبعاد، مما يفتح المجال لإنتاج  

ا ا فني ا متجدد  إن الفوتوشوب لم يعد مجرد أداة تحرير صور،   .تصميمات غير تقليدية تحمل طابع 
بل أصبح منصة إبداعية متكاملة تتيح للمصممين تجاوز الحدود التقليدية و تحقيق تكامل فني  
بين التقنيات الرقمية والزخارف الكلاسيكية، مما يؤدي إلى إنتاج تصميمات غنية بالإبداعات  

 .البصرية و الابتكارية

فيما يلي مثال عملي من عمل الباحثة يوضح استخدام أدوات برنامج الفوتوشوب و يعتمد 
 المثال على الأسلوب التجريدي الهندسي .

 

 

 ( مثال من عمل الباوثة  3الشكل )

 يعتمد على الأسلوب التجريدي الهندسي
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 مصطلحات البحث  : 

"يعد برنامج الفوتوشوب  بأنه أود البرامج التطبيقية ذات التجهيزات الكبيرة  برنامج الفوتوشوب: 
التى تكمن فى اوتوائه على العديد من الأدوات التى يحتاجها المصمم ، و الخاصة بمجال الرسم 
، و تكوين الصور ، و تصميم المطبوعات ، إلى جانب المرشحات المعنية بتحقيق تأثيرات  

 (4) جمالية متنوعة عالية القيمة الفنية ".

"هو النشاط الإبداعي للإنسان المرتبط بالعمل الخلاق المبتكر ال ير مسبوق و الذي  التصميم:
يؤدي غرضا  و يحقق شيئا  ماديا  و معنويا  للإنسان ، و من جانب آخر التصميم هو نتاج مزيج  

 (5) من الفن و العلم و التكنولوجيا ".

هو والة من التناسق والترابط بين العناصر المختلفة بحيث تعمل مع ا بشكل متجانس   التكامل :
 .لتحقيق هدف مشترك

هو عملية إبداعية تعتمد علي إستخدام الأدوات و برامج الحاسوب مثل برامج   التصميم الرقمي : 
التصميم الجرافيكي ثلاثي و ثنائي الأبعاد لإنشاء التصميمات ، و يتميز التصميم الرقمي بالدقة 
العالية، و إمكانية التعديل المستمر ، و أصبح التصميم الرقمي أداة أساسية في الصناعات  

 الإبداعية والتجارية . 

 التصميمات الزخرفية : 

"هو عمل فنى ذو بعدين أو يووي بالبعد الثالث و له علاقة وثيقه بوسيلة التنفيذ و الحياز و 
موضوع التعبير بحيث يكياف الفناان شاكلها و تراكيبهاا وفقاا  لماا تطلباه هاذه العوامال و القايم الفنياة 
 (6)التى يريد أن يحققها ليوائم بين عمله و بين الذى يش له ليصبح جزء مندمج مع هذا الحيز" .

 الدراسات المرتبطة : 
 

( وةى تنميةة مرةارات تصةميم الإعةلان وةى مةاد  Photoshop. خلود سعيد أحمد الزهرانى : "أثر استتخدام برنامج الفوتوشةوب   4

 .9، ص   م2013كلية التربية ، جامعة الباحه ، السعودية ،  رسالة ماجستير ،  التربية الفنية بمدينة الباحه" ،  
 2. محمد حلمي حامد : "بناء الشكل المرئي" ،  القاهر  ،  دار الكتب المصرية   ، مصر ، 2013م ، ص 7.

. اسماعيل شوقى: "عوامل اتساق العلاقة الترابطية بين الريئات و الأشكال وى اللوحة الزخروية متعدد  الأسطح ، رسةالة دكتةورا   6

 .14م ، صة1991كلية التربية الفنية ، جامعة حلوان ،  
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إتجهت الدراسات الفنية و التربوية في الآونه الأخيارة إلاى إلقااء الضاوء علاى الجواناب التقنياة 
، والإمكانااااات التشااااكيلة ، و التطبيقااااات التربويااااة للكمبيااااوتر ، وعلااااى الاااارغم ماااان إخااااتلاف زوايااااا 
المعالجاااه البحثياااة لهاااذه الدراساااات ، إلا أنهاااا تصاااب فاااى مضااامون واواااد ، وهاااو الااادعوة إلاااى زياااادة 
الااوعى والإهتمااام بااالتطورات التكنولوجيااا ، ومسااايرة التقاادم العلمااى بديااة فااتح آفاااق جديااده لمفااا يم 

 الرمية الفنية ، وتدريس الفن ومن أهم هذه الدراسات :

 أولًا: دراسات تناولت الإمكانات التقنية لبرنامج الفوتوشوب في مجال الفن :

 دراسة )رائد بن محمد المنيفى( بعنوان:  – 1

 (7) "تصميم برنامج لتدريس نظرية اللون بواسطة برنامج الفوتوشوب بمادة التربية الفنية"

ناامج الفوتوشاوب هدفت الدراسة إلى تصميم و تقيايم برناامج لتادريس نظرياة اللاون بواساطة بر 
فى مادة التربية الفنية لطلبة الصم الأول المتوسط ، و قد تطلب تحقيق هاذا الهادف إلاى تصاميم 
سلسلة دروس تعليمية لتدريس نظرية اللون تتناسب ماع مساتوي طلباة المرولاة المتوساطة ، و بعاد 
تحقيااق الهاادف الأول ماان الدراسااة تصااميم البرنااامج قااام الباوااث بتطبيااق الدراسااة ب سااتخدام الماانهج 
التجريبااي و ذلااك لتحقيااق الهاادف الثاااني )تطبيااق و تقياايم البرنااامج( للوقااوف علااى ماادي إيجابيااة أو 
سلبية هذا البرنامج إستخدام الحاسب فى تدريس نظرية اللون بواساطة برناامج الفوتوشاوب للمرولاة 

 المتوسطة فى المملكة العربية السعودية. 

 اتفقت الدراسة معها في الاستفادة من برنامج الفوتوشوب في التصميم .

و اختلفت معها كونها استخدمت نظرية اللون فقط و لكن الدراسة الحالية استخدمت برنامج  
 .كأداة إبداعية لتحقيق التكامل بين التصميم الرقمي و التصميم الزخرفيالفوتوشوب 

 

 دراسة )خليل نمر طبازة( بعنوان : – 2

 (8)"برنامج الجرافيكس أدوب فوتوشوب كمدخل لإثراء و تنوع تشكيلات الخط العربي"

 
. رائد بن محمد المنيفي: "تصميم برنامج نظرية اللون بواسطة برنامج الفوتوشوب بماد  التربية الفنية" ، رسالة ماجستير ،   7

 م.2005كلية التربية الفنية ، جامعة الملك سعود ، المملكة العربية السعودية ، 
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هدفت هذه الدراسة إلى إنتاج تشكيلات خطية متنوعة، يراعي في تنفيذها الجودة و الدقة 
،بصيغ فنية متنوعة و مستحدثة و بوقت و جهد أقل بواسطة برنامج الفوتوشوب و يكون أساسها  
الخط العربي التقليدي . التعامل مع الكمبيوتر و برامج الرسم كأداة نفعية، و است لال إمكاناته  

 الهائلة، لتطوير كافة مجالات الفنون التشكيلية ، و منها مجال الخط العربي . 

اتفقت الدراسة معها في الاستفادة من إمكانات برنامج الفوتوشوب و الاستفادة مان مناه كاأداة 
 دقيقة توفر الوقت و الجهد في إنتاج العمل التصميمي .

و لكنهاااا اختلفااات معهاااا كونهاااا تناولااات اساااتخدام برناااامج الفوتوشاااوب كمااادخل لإثاااراء و تناااوع 
لتحقيق التكامل بين التصميم تشكيلات الخط العربي ، بينما الدراسة الحالية تناولت الاستفادة منه 

 .الرقمي و التصميم الزخرفي 

 دراسة ) نجم عبدالله عسكر ( بعنوان:  – 3 

 (9)" ) تأثير برنامج الفوتوشوب في تنمية مهارة تصميم الوسائل التعليمية ) المطبوعات "

 هدفت هذه الدراسة إلى :  

التعرف على تأثير برنامج )فوتو شوب( في تنمية مهارة تصميم الوسائل التعليمية )  .1
المطبوعات (  في مادة التقنيات التربوية لطلباة المرولاة الثانياة س قسام التربياة الفنياة 

 2010/2009. كلية التربية الأساسية سجامعة ديالي للعام الدراسي س
 مقارناااة تاااأثير برناااامج )فوتاااو شاااوب( بتقنياااات التااادريس التقليدياااة المتبعاااة فاااي تااادريس   .2

 . مادة التقنيات التربوية في المرولة المذكورة

 اتفقت الدراسة معها في الاستفادة من تقنيات برنامج الفوتوشوب في تطوير التصميم  .

و لكنهاااا اختلفااات معهاااا كونهاااا  تناولااات تنمياااة مهاااارة المطبوعاااات و الدراساااة الحالياااة تناولااات 
 .تحقيق التكامل بين التصميم الرقمي و التصميم الزخرفي الاستفادة منه في 

 
" ، رسةالة ماجسةتير ،  برنامج الجراويكس أدوب ووتوشوب كمدخل لإثةراء و تنةوت تشةكيلات الخةط العربةي : "خليل نمر طباز .  8

 م.2007،    ردن، الا  اليرموك، جامعة    لفنون الجميلةكلية ا
 بحةوث و مقةالات" ،  ) المطبوعةات  تأثير برنامج الفوتوشوب وي تنمية مرار  تصميم الوسائل التعليمية  : "نجم عبدالله عسكر.  9

 . م2011،   كلية اللآداب جامعة بغداد،  مجلة الآداب  ،  
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 دراسة )عماد فاروق راغب( بعنوان :  – 4

 (10)"توظيفة البرامج الجرافيكية لإثراء الأبعاد التشكيلية فى التصميمات الرقمية ثنائية الأبعاد"

هدفت الدراساة الاى الكشام و التعرياف بابعي معطياات العلام و التكنولوجياا الحديثاة الماؤثرة 
فاااى مجاااال التصاااميم الجرافيكاااي مااان النااااويتين التقنياااة و التشاااكيلية ، و اساااتثمار إمكاناااات بااارامج 
الكمبيااوتر جيرافيااك فااى تجمياال المكااان و إضااافة رصاايد جمااالى للبيئااة المكانيااة ، و إضااافة أبعاااد 

 جديدة لمنهج التصميم لطلبة كلية التربية الفنية .

 اتفقت الدراسة معها في استخدام برامج الجيرافيك في اثراء القيم التشكيلية في التصميم . 

و لكنهااا اختلفاات معهااا كونهااا اسااتخدمت باارامج الجيرافيااك بشااكل عااام و لكاان الدراسااة الحاليااة 
تحقيااق التكاماال بااين التصااميم الرقمااي و اقتصاارت علااي برنااامج الفوتوشااوب و الاسااتفادة منااه فااي 

 .التصميم الزخرفي 

 دراسة )أيمن فاروق عبدالعظيم( بعنوان :  – 5

"مدي فعالية تعليم مهارات الفوتوشوب فى تطوير مقررات التصاميم لتنمية التفكير الإبداعى 
 (11)للطالبات بجامعة الطائف"

هدفت الدراسة الى توضيح دور برنامج الفوتوشوب بما يحويه من خصائ  و إمكاناات فاى 
مجموعااااة الأواماااار و المرشااااحات فااااى اثااااراء التفكياااار الابااااداعى لدراسااااة الفاااان ، و تفعياااال العمليااااة 
الابتكاريااة بمكوناتهااا الرئيسااية الااثلال و هااى الطلاقااة و المرونااة و الأصااالة ، فااى ضااوء إسااتخدام 
مهااارات برنااامج الفوتوشااوب و توظيفااه فااى اثااراء العماال الفنااى بااالقيم الفنيااة و الجماليااة ماان خاالال 

 المت يرات و الصي ات المتنوعة للعمل الواود فى وقت قصير .

 اتفقت الدراسة معها في الاستفاده من برنامج الفوتوشوب و تنمية الجانب الإبداعي .

 
" ، مجلة بحوث  توظيف البرامج الجراويكية لإثراء الابعاد التشكيلية وى التصميمات الرقمية ثنائية الابعاد. عماد واروق راغب: " 10

 م 2011وى التربية الفنية و الفنون ، جامعة حلوان ، مصر ، 
. أيمن واروق عبدالعظيم: "مدي واعلية تعليم مرارات الفوتوشوب وى تطوير مقررات التصاميم لتنمية التفكير الابداعى للطالبات   11

 م.2012لتربية ، جامعة الأزهر ، مصر ، بحوث و مقالات ،ابجامعة الطائف" ، 



 

    

 

2127 
 

 المجلة العلمية لعلوم التربية النوعية  
2025 يونيو (الحادي والعشرون العدد   ) 

و لكنهااااا اختلفاااات معهااااا فااااي اسااااتخدام الفوتوشااااوب فااااي اثااااراء القاااايم التشااااكيلية  و السااااطحية 
و لكنها اختلفت معها في كونها درست اثر المفا يم العلمية و استخدمت ،  للتصميمات الزخرفية  

كااأداة إبداعيااة لتحقيااق الزخااارف الإساالامية  و لكاان الدراسااة الحاليااه اسااتخدمت برنااامج الفوتوشااوب 
 .  التكامل بين التصميم الرقمي و التصميم الزخرفي

 دراسة )خلود سعيد أحمد الزهرانى( بعنوان:  – 6

( فى تنمية مهارات تصميم الاعلان فى مادة Photoshop"أثر إستخدام برنامج الفوتوشوب )
 (12)التربية الفنية بمدينة الباحة"

برنامج واسوبي ) أثر استخدام  الكشم عن  الى  الدراسة  التربية  Photoshopهدفت  ( فى 
الى  هدفت  متوسط و  الأول  الصم  لدي طالبات  الاعلانى  التصميم  مهارات  تنمية  الفنية على 
لدي  الاتزان  مهارة  تنمية  و  )الل وية(  الكتابية  العناصر  تنفيذ  مهارة  و  اللون  تنفيذ  مهارة  تنمية 

الوودة، و مهارة التناسب ، و مهارة السيادة لدي طالبات الصم الأول    مهارة ،  تنمية  ات،االطالب
 متوسط بمدينة الباوه. 

 اتفقت الدراسة معها في الاستفادة من برنامج الفوتوشوب في التصميم .

و لكنها اختلفت معها في استخدامها في تصميم الإعلان و لكن الدراسة الحالية استفادت من 
 . تحقيق التكامل بين التصميم الرقمي و التصميم الزخرفيبرنامج الفوتوشوب في 

 دراسة )أحمد سيد مرسي( بعنوان :  – 7

 برنامج قائم على الفوتوشوب لتنمية مهارات التصميم الفني لدى طلاب المرحلة "
 (13)" الثانوية

إلى   الدراسة  على  هدفت  القائم  المقترح  البنامج  فاعلية  قياس  إلي:  الحالية  الدراسة  هدفت 
 وب االفوتوش

 
( وى تنمية مرارات تصميم الإعلان وى ماد   Photoshop. خلود سعيد أحمد الزهرانى : "أثر استتخدام برنامج الفوتوشوب   12

 م.2013، السعودية ، ةكلية التربية ، جامعة الباح رسالة ماجستير ، التربية الفنية بمدينة الباحه" ، 
، بحوث و   " الثانوية برنامج قائم على الفوتوشوب لتنمية مرارات التصميم الفني لدى طلاب المرحلة : "أحمد سيد مرسي.  13

 م.2015مقالات، مجلة كلية التربية ، جامعة أسيوط ، 
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ألقت الضوء على أهمية    في تنمية مهارات التصميم الفني لطلاب الصم الأول الثانوي ، ويث  
 .برنامج أدوبي فوتوشوب في تنمية مهارات التصميم الفني 

 اتفقت الدراسة معها في الاستفادة من برنامج الفوتوشوب في تنمية مهارات التصميم . 

و لكنها اختلفت معها كونها قامت بالتطبيق علي طلاب المرولة الثانوية و لكن الدراسة الحالية  
تحقيق التكامل بين التصميم الرقمي و  استخدمت برنامج الفوتوشوب و الاستفادة منه في  

 .التصميم الزخرفي

" استخدام  ( بعنوان :آلاء حسين طالب الذيناب ، موفق علي شريف السقار  دراسة ) -8
في إعادة انتاج الصورة البصرية للخامات و المخلفات  photoshopبرنامج الفوتوشوب 

 14المستهلكة وتوظيفها في تعليم الفنون التشكيلية"   

 هدفت الدراسة إلى

توظيف برنامج الفوتوشوب كأداة رقمية لإعادة إنتاج وتشكيل الصورة البصرية للخامات  -
 .والمخلفات المستهلكة بطريقة فنية مبتكرة

الاستفادة من إعادة تدوير الخامات و المخلفات المستهلكة في ابتكار أعمال فنية تسهم   -
 في تفعيل الرميا لتعدد الخامات المستخدمة في الفنون التشكيلية .  

استفادة طلبة الفنون التشكيلية من استخدام الصور المعالجة ببرنامج الفوتوشوب في  -
 عملية الإنتاج اليدوي لأعمالهم الفنية .  

تحسين البيئة الثقافية و البصرية و الإجتماعية من خلال تدوير الخامات و المخلفات  -
 المستهلكة.

  في توظيف برنامج الفوتوشوب كأداة رقمية وديثة تُسهم في إثراء العمل الفنياتفقت الدراسة معها 
من خلال معالجات بصرية مبتكرة، كما تتفق معها في توجيه الاستخدام التقني لخدمة أهداف  

 .فنية وتعليمية معاصرة

 
في إعادة انتاج الصورة   photoshopآلاء حسين طالب الذيناب ، موفق علي شريف السقار : " استخدام برنامج الفوتوشوب .  14

رسالة ماجستير ، جامعة اليرموك ، كلية الفنون  البصرية للخامات و المخلفات المستهلكة وتوظيفها في تعليم الفنون التشكيلية" ، 
 م .  2017الجميلة ، الأردن ، 
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اختلفت الدراسة عن البحث الحالي في تركيزها على إعادة إنتاج الخامات المستهلكة بصري ا من  
خلال التصميم الرقمي، بهدف التعليم البيئي والفني، في وين يركز البحث الحالي على استخدام  

 .تحقيق التكامل بين التصميم الرقمي و التصميم الزخرفيلالفوتوشوب 

 النتائج : 

أكد البحث أن إستخدام الفوتوشوب كأداة تصميمية يسهم في تطوير التصميمات الزخرفية  (1
 من خلال دمج التقنيات الرقمية مع المبادئ الفنية التقليدية . 

أكدت الدراسة أن التكامل بين التصميم الرقمي والتصميم الزخرفي يفتح آفاق ا جديدة  (2
 .للإبداع، مما يسمح للمصممين ب نتاج أعمال أكثر تنوع ا وثراء  بصري ا

  أن الفوتوشوب يوفر أدوات متطورة تتيح للمصممين مرونة في تعديل و أكدت الدراسة (3
 .  متنوعة ، مما يساعد في تحقيق تصاميم متجددة والتصميمات تطوير 

التقليدية يسهم في تحقيق التصميم الزخرفي بالطرق تبين أن دمج التصميم الرقمي مع   (4
 .يضفي عليه طابع ا مميز ا  توازن بصري متناغم، يعزز من جماليات العمل الفني و

 التوصيات : 

برامج تدريبية متخصصة تهدف إلى تمكين المصممين من توظيف إمكانات  عمل (1
الابتكار  الفوتوشوب بفعالية في مجال التصميم ، مما يعزز قدراتهم على الإبداع و

 .باستخدام الأدوات الرقمية
لتعزيز التكامل مع   تقنيات متقدمة في التصميم الرقمي  علمتحفيز المصممين على ت (2

  .و فتح آفاقا  جديدة للإبداع    الأساليب التقليدية
التصميم لتشمل أودل تقنيات التصميم  تطوير المناهج التعليمية في كليات الفنون و (3

   . الرقمي، مع التركيز على دمج الأدوات الرقمية في العملية الإبداعية
التقنيات الحديثة في عمليات التصميم الرقمي، مما يسهم في  دمج الذكاء الاصطناعي و (4

 .الإبداع في إنتاج الأعمال الفنية تحسين الكفاءة و
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 الم اىع

 أولًا : المراجع العربية : 
 الكتب : 
"تكنولوجياا التعلايم فاى تطاوير المرافاق التعليمياة" ، الطبعاة الأولاى ،   عبدالعزيز الدشتتى : •

 م.1988مكتبة الفلاح ، الكويت ، 

" بنااء الشاكل المرئاي " ، دار الكتاب المصارية ، الفناون التشاكيلية ،  محمد حلمي حامد : •
 م 2013

 الرسائل :

"عواماال اتساااق العلاقااة الترابطيااة بااين الهيئااات و الأشااكال فااى اللووااة  إستتماعيل شتتوقى : •
الزخرفيااااة متعاااااددة الأسااااطح ، رساااااالة دكتااااوراة كلياااااة التربيااااة الفنياااااة ، جامعااااة ولاااااوان ، 

 م.1991

( فى تنمية Photoshop"أثر استتخدام برنامج الفوتوشوب ) خلود سعيد أحمد الزهرانى : •
مهارات تصميم الإعلان فى مادة التربية الفنية بمدينة الباوه" ، رسالة ماجستير،  كلية 

 م.2013التربية ، جامعة الباوه ، السعودية ، 

"تصاميم برناامج نظرياة اللاون بواساطة برناامج الفوتوشاوب بماادة   رائد بن محمد المنيفي : •
التربياة الفنيااة" ، رساالة ماجسااتير ، كليااة التربياة الفنيااة ، جامعااة الملاك سااعود ، المملكااة 

 م.2005العربية السعودية ، 

" استتتتم بان مج تتتت     آلاء حستتتين طالتتتتب التتتتذيناب ، موفتتتتق علتتتتي شتتتتريف الستتتقار : •

في إعت ب  ا مت ا الرتوج  المرتجلخ لا   ت ل و ال  افت ل  photoshopالفوموشوب  

جس لخ   جسملج ، ج  عخ اللج وك ، ال سمهاكخ وموظلفه  في معالن الف ون المشكلالخ" ،  

 ن . 2017كالخ الف ون الج لاخ ، الأجبن ، 
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 دراسات و بحوث :

برناامج قااائم علااى الفوتوشاوب لتنميااة مهااارات التصاميم الفنااي لاادى  " أحمتتد ستتيد مرستتي : •
طااالاب المرولاااة الثانوياااة" ، بحاااول و مقاااالات، مجلاااة كلياااة التربياااة ، جامعاااة أسااايوط ، 

 م.2015

"ماادي فاعليااة تعلاايم مهااارات الفوتوشااوب فااى تطااوير مقااررات  أيمتتن فتتاروق عبتتدالعظيم : •
التصااااميم لتنمياااة التفكيااار الاباااداعى للطالباااات بجامعاااة الطاااائم" ، التربياااة ، بحاااول و 

 م. 2012مقالات ، جامعة الأزهر ، مصر ، 

"توظيف البرامج الجرافيكية لإثراء الابعاد التشكيلية فى التصميمات  عماد فاروق راغب : •
الرقمياااة ثنائياااة الابعااااد" ، مجلاااة بحاااول فاااى التربياااة الفنياااة و الفناااون ، جامعاااة ولاااوان ، 

 م.2011مصر ، 

"أساساايات التصااميم )دراسااة تحليليااة مقارنااة ( " ، مجلااة علااوم و  فتحيتتة يحيتتى معتتتوق : •
 م.1998،  1، عدد 10فنون ، دراسات و بحول ، جامعة ولوان ، مجلد 

" تاااأثير برناااامج الفوتوشاااوب فاااي تنمياااة مهاااارة تصاااميم الوساااائل  نجتتتم عبتتتدالله عستتتكر : •
التعليمياااة )المطبوعاااات ("، بحاااول و مقاااالات ، مجلاااة الآداب ، جامعاااة ب اااداد ، كلياااة 

 م.2011،  96الآداب ، عدد 

 مؤتمرات علمية :  

"القيم الفنية و التشكيلية لخامة الورق الملون كمدخل لإثراء التربية  أشرف أحمد العيسوي :
الميدانيااة " ، المااؤتمر الساانوي الثالااث )تطااوير التعلاايم النااوعي فااي مصاار و الااوطن العربااي 
لمواجهة متطلبات سوق العمل في عصر العولمة ( رمي اساتراتيجية ، كلياة التربياة النوعياة 

 م .2008إبريل  10- 9بالمنصورة ، 

 


