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دإء إلمهاري فى مقرر منظومة 
أ
فترإضية في تنمية إلتحصيل إلمعرفي وإل فاعلية بيئة إؤ

لي بكلية إلتربية إلنوعية
آ
لي  لدي طلاب شعبة معلم إلحاسب إل

آ
 إلحاسب إل

        أ.د/ يسري جلال تعيلب                أ.د/إبراهيم عبد الوكيل الفأر            
                أستاذ المناهج وطرق التدريس المتفرغ                                         أستاذ مناهج وطرق تدريس الرياضيات            

                                                                                بكمية التربية النوعية                                                والحاسب الآلي بكمية التربية                 
                                             جامعة طنطا                                                          جامعة طنطا                       

 إيمان شعبان عطيه إسماعيل                     أ/             بان                       أ.د/حمدي إسماعيل شع           
 بقسم العموم التربوية والنفسية  المعيدة                            أستاذ تكنولوجيا التعميم           
 جامعة طنطا - بكمية التربية النوعية        

 

 ملخص البحث:
حث إلً التعرف علً فاعلٌة بٌئة افتراضٌة فً تنمٌة التحصٌل المعرفً والأدا ٌهدف هذا الب

المهاري فً ممرر منظومة الحاسب الآلً لدي طلاب شعبة معلم الحاسب الآلً بكلٌة التربٌة النوعٌة, 
م ولامت الباحثة بإعداد الممرر وفك نموذج عبد اللطٌف الجزار للتصمٌم التعلٌمً, واستخدم البحث التصمٌ

التجرٌبً للبٌئة الافتراضٌة المعروف بإسم التصمٌم المبلً / البعدي باستخدام مجموعتٌن متكافئتٌن إحداهما 
بطالة الملاحظة(, ولد  -ضابطة والأخري تجرٌبٌة مع التطبٌك المبلً والبعدي لكل من )الاختبار التحصٌلً

التعلٌم شعبة معلم الحاسب الآلً بكلٌة التصر البحث علً عٌنة من طلاب الفرلة الرابعة لسم تكنولوجٌا 
التربٌة النوعٌة جامعة طنطا, وكانت أهم نتائج البحث إسهام البٌئة الافتراضٌة بزٌادة التحصٌل المعرفً فً 
عملٌة التعلم,  كما أن البٌئة الافتراضٌة أدت إلً زٌادة مستوي أداء الطلاب فً مهارات منظومة الحاسب 

الً بضرورة الاهتمام بتصمٌم بٌئات التعلم الافتراضٌة ثلاثٌة الأبعاد فً التعلٌم الآلً , وٌوصً البحث الح
 الجامعً وتوظٌفها فً ممررات طلاب تكنولوجٌا التعلٌم.

 
 

Abstract: 

This research aims to identify the effectiveness of the virtual environment 

in the collection of knowledge development and Wireless Performance skill in 

the decision of the computer system I have a computer teacher at the Faculty of 

Specific Education Division of students, the researcher prepare a scheduled 

according to Abdul Latif butcher model of instructional design, and use the 

search experimental design virtual environment known as tribal design / posttest 

using two unequal one officer experimental and the other with tribal and Post 

application of each of the (test Althesela- note card), has been limited research on 

a sample of the band students of the fourth Department of Educational 

technology Division Computer teacher at the Faculty of specific Education, Tanta 

University, and was the most important results Find the contribution of the virtual 

environment to increase the collection of knowledge in the learning process, and 

the virtual environment led to increased student performance in the computer 

system skills, and recommends that current research need to take care to design a 

three-dimensional virtual learning environments in higher education and 

employment in the decisions of educational technology students. 
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 ممدمة :
ٌعد التعلم الإلكترونً من الأسالٌب التعلٌمٌة الحدٌثة التً أخذت حٌزا ومكانة كبٌرة بٌن التربوٌٌن 

ت من المعلم إلً الطالب بل أٌضا هً كٌفٌة فً العالم, حٌث أصبحت المعرفة لٌست فمط هً نمل المعلوما
تلمً الطالب لهذه المعرفة من الناحٌة الذهنٌة, والتعلم الإلكترونً ٌمكن الطالب من تحمل مسئولٌة أكبر 

, 9002فً العملٌة التعلٌمة وذلن من خلال التفاعل المثمر والتعبٌربحرٌة عن أرائة.)محمد السعٌد نعٌم,
92.) 

تعوٌض بالبٌئة الافتراضٌة تمدم إمكانات متنوعة تسمح للمتعلمٌن وٌرى رضا الماضى أن 
 (.  36,  9022) رضا الماضى, .المشاكل التى تعولهم فى البٌئات التعلٌمٌة التملٌدٌة

أى أن البٌئة الإفتراضٌة هى تعلٌم حمٌمً فً بٌئة إلكترونٌة تفاعلٌة )من خلال برمجٌات معٌنة(       
ات لد لاٌستطٌع أن ٌتعلمها فً الوالع لعدة عوامل مثل:) التكلفة العالٌة, الخطورة, ٌتٌح للفرد أن ٌمر بخبر

وضٌك الولت(, فهذه التمنٌة تموم علً مزج بٌن الخٌال والوالع من خلال خلك بٌئات مصطنعة حٌة تخٌلٌة 
ل التدرٌب مٌمً, وتستخدم هذه التمنٌة فً المجال الصناعً وذلن من خلاحلادرة علً أن تمثل الوالع ال

 ,Gorbonos,  2009ستخدام المعدات الآلٌة وتستخدم أٌضا فى مجالات عدة منها الطب والتعلٌم )إعلً 
200-218.) 

وهنان العدٌد من الدراسات العربٌة والأجنبٌة التً أكدت علً أهمٌة إستخدام الحاسب الآلى       
والمعامل الإفتراضٌة فً العملٌة التعلٌمٌة وإستخدام تكنولوجٌا الوالع الإفتراضى والفصول الإفتراضٌة 

لما لها من تأثٌر إٌجابً فً توفٌر شرح وعرض للجانب العملً للمادة العلمٌة بشكل ٌحاكً الوالع الفعلً 
لشرحها وعرضها بإستخدام تكنولوجٌا البعد الثالث, والتعرف علً الأبعاد الثلاثة للمجسمات, مما ٌؤدي 

( ودراسة )تامر 9003ل لدى الطلاب, ومن هذه الدراسات دراسة ) نهٌر طه,إلى زٌادة المعرفة والتحصٌ
 ,Carnevale, Dan(, ومن الدراسات الأجنبٌة دراسة )9002(, ودراسة )محمد دولاتً,9002متولى, 

 (.Hamblin, Christopher, 2005(, ودراسة )2003

 
 مشكلة البحث:

الحاسب, ات منظومة دنً لدى الطلاب فى مهارمشكلة البحث الحالً فً وجود لصور وت تمثلت      
فتراضٌة علً التحصٌل المعرفى  و الأداء المهارى لتنمٌة تلن الإبٌئة فاعلٌة الوتوجد حاجة لدراسة 

 . المهارات
 وٌمكن معالجة هذه المشكلة من خلال الإجابة عن السؤال الرئٌسً التالً :

الحاسب  منظومةالمهاري فً ممرر الأداءالمعرفً و تحصٌللفً تنمٌة ا البٌئة الإفتراضٌةما فاعلٌة       
 شعبة معلم حاسب آلً؟طلاب دي لً لالآ

 وٌتفرع من هذا السؤال الرئٌسً عدد من الأسئلة الفرعٌة التالٌة :
 لً؟الحاسب التً ٌنبغً توافرها لدي طلاب شعبة معلم الحاسب الآ منظومةما مهارات  -2

 الممترحة لإكساب الجوانب المعرفٌة والأدائٌة لمهارات منظومة ٌة فتراضالإ البٌئة مواصفات ما -9
 الحاسب الآلً لدي طلاب شعبة معلم الحاسب الآلً ؟

 لً؟ الحاسب الآ المرتبط بمهارات منظومةفً تنمٌة التحصٌل المعرفً  فتراضٌةالإما فاعلٌة البٌئة  -6
 لً؟الحاسب الآ منظومة المرتبط بممرري فتراضٌة فً تنمٌة الأداء المهارالإفاعلٌة البٌئة  ما -4

 
 ف البحث :اأهد

 ٌهدف البحث الحالً إلً:
الحاسب  منظومة المرتبط بمهاراتفً تنمٌة الجانب المعرفى البٌئة الإفتراضٌة التعرف علً فاعلٌة  -2

 .لدى طلاب شعبة معلم الحاسب الآلى
الحاسب لدى  منظومة المرتبط بممررالمهارى فً تنمٌة الجانب البٌئة الإفتراضٌة التعرف علً فاعلٌة  -9

 طلاب شعبة معلم الحاسب الآلى .  
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 أهمٌة البحث :
  تكمن أهمٌة البحث الحالً فٌما ٌلً:

ستخدام أسالٌب جدٌدة لائمة علً محاكاة الوالع التً تؤدي إلى إمساٌرة الإتجاهات الحدٌثة فً تمدٌم وـ 
 رفع مستوى عملٌتً التعلٌم والتعلم.

تخدام أحد أهم تمنٌات الكمبٌوتر المتمثلة فً برامج الوالع الإفتراضى لمساعدة المتعلمٌن, وإتاحة البٌئة إسـ 
 الحاسب الآلى. منظومةالإفتراضٌة لتنمٌة مهارات 

توجٌه نظر المائمٌن علً إعداد المناهج إلى ضرورة الإستفادة من تمنٌات التكنولوجٌا الحدٌثة المرتبطة ـ 
 راضى فى عملٌتى التعلٌم والتعلم.بالوالع الإفت

توظٌف البٌئة الإفتراضٌة كمعالجة تجرٌبٌة ممترحة لتنمٌة التحصٌل المعرفً والأداء المهاري لدي ـ 
 طلاب شعبة معلم الحاسب الآلً بكلٌة التربٌة النوعٌة.

الآلى عن  الحاسب منظومةالتغلب علً مشكلات عدم توفر ساعات كافٌة لإكتساب المهارات المرتبطة بـ 
 طرٌك إستخدام برامج الوالع الإفتراضً, والتً تعمل علً تملٌل الولت المطلوب.

 
 فروض البحث:

المجموعة  درجات متوسطً بٌن(  0.00)  ≥توجد فروق ذات دلالة إحصائٌة عند المستوى  -2
 . جرٌبٌةلصالح المجموعة الت البعدي المعرفً الضابطة فً الإختبار التحصٌلً ةوالمجموع  ةالتجرٌبٌ

التجرٌبٌة   المجموعة درجات متوسطً بٌن(  0.00)  ≥توجد فروق ذات دلالة إحصائٌة عند مستوي   -9
 . لصالح المجموعة التجرٌبٌة الضابطة فً بطالة الملاحظة ةوالمجموع

 
  حدود البحث:

 ٌمتصر البحث الحالً علً الحدود التالٌة:
 الحاسب الآلى. منظومةسب الآلى المتضمنة فً ممرر الحا منظومةبعض مهارات ٌمتصر البحث علً  -2
طلاب الفرلة الرابعة لسم تكنولوجٌا التعلٌم  شعبة معلم الحاسب الآلى  ٌمتصر البحث على عٌنة من  -9

 جامعة طنطا , وتمسم إلً مجموعتٌن إحداهما تجرٌبٌة والأخري ضابطة. بكلٌة التربٌة النوعٌة
 للطٌف الجزار دون غٌره من نماذج التصمٌم التعلٌمً.ٌمتصر البحث علً نموذج عبد ا -6
 

 منهج البحث:   
 لتحمٌك أهداف البحث اتبعت الباحثة:

 المنهج التجرٌبً:
لبٌئة  و ذلن من خلال التصمٌم التجرٌبً وذلن لدراسة فاعلٌة المتغٌر المستمل علً المتغٌرات التابعة     

 ة .إفتراضٌة التى تتعرض لها المجموعة التجرٌبٌ
 التصمٌم التجرٌبى:

فً ضوء طبٌعة البحث ولع اختٌار الباحثة علً التصمٌم التجرٌبً المعروف بإسم التصمٌم المبلً /      
 البعدي بإستخدام مجموعتٌن متكافئتٌن إحداهما ضابطة والأخري تجرٌبٌة .

 
 التطبٌك البعدي             المعالجة                  التطبٌك المبلً                     عةالمجمو   

 
 
 
 
 
 

 ( :نموذج ٌوضح التصمٌم المبلً/البعدي لمجموعتٌن متكافئتٌن1شكل )
 ضابطة( -ةبعدي(*)تجرٌبٌ -)لبلً

 تجريبية

 ضابطة

إختبار تحصيلي-1  

بطاقة ملاحظة-2  

 

 البيئة إفتراضية 

 الطريقة التقليدية

إختبار تحصيلي-1  

بطاقة ملاحظة-2  
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 متغٌرات البحث:
 البحث الحالً علً المتغٌرات التالٌة: تجربة ملتشت

 .البٌئة الإفتراضٌةمتغٌر مستمل وهو : 

 :  متغٌرات تابعة وهم 

 منظومة الحاسب. بمهاراتالتحصٌل المعرفً المرتبط 

 منظومة الحاسب. بمهاراتالأداء المهاري المرتبط 

 
 أدوات البحث:

 سوف تستخدم الباحثة الأدوات التالٌة:
لً للمهارات المرتبطة بممرر آبطالة ملاحظة لمٌاس أداء طلاب الفرلة الرابعة شعبة معلم حاسب  -2

 إعداد الباحثة(. لً)منمنظومة الحاسب الآ
لً لدي الطلاب منظومة الحاسب الآ بمهاراتإختبارتحصٌلى لمٌاس الجانب المعرفً المرتبط   -9

 )من إعداد الباحثة (.   
 

 الأسلوب الإحصائً :

للتعرف علً الفروق بٌن متوسطات درجات طلاب المجموعتٌن فً التطبٌك "  t-testاختبار )ت( " 

 . البٌئة الإفتراضٌةٌل المعرفً والأداء المهاري فً المبلً والبعدي لاختبار التحص
 إجراءات البحث:

 للإجابة عن أسئلة البحث والتأكد من صحة الفروض إتبعت الباحثة الخطوات التالٌة: 
الإطلاع علً الدراسات والبحوث السابمة والأدبٌات ذات الصلة بمتغٌرات البحث الحالً بغرض  -2

 ئة إفتراضٌة وتصمٌم أدوات البحث.وضع الإطار النظري وإعداد بٌ
تحدٌد المهارات الأساسٌة لمنظومة الحاسب الآلى من خلال مراجعة الأدبٌات والبحوث والدراسات   -9

تم عرضها على السادة المحكمٌن للتأكد من صدلها, وبعد إجراء التعدٌلات فى ضوء التً السابمة, و
 لنهائٌة لمهارات منظومة الحاسب الآلى.آراء السادة المحكمٌن تم التوصل إلى المائمة ا

 فً ضوء أهداف ومهارات الممرر ووفك نموذج التصمٌم التعلٌمً البٌئة الإفتراضٌة وإنتاج تصمٌم -6 
 .وضبطها عن طرٌك عرضها علً مجموعة من المحكمٌن لإبداء الرأي فٌها ومدي مناسبتها 

 إعداد أدوات البحث وتشمل:  -4
مهارات منظومة الحاسب الآلى, وعرضه علً بى للمحتوى المعرفً المرتبط إعداد اختبار تحصٌل -أ

 المحكمٌن, لإجراء التعدٌلات الممترحة, وحساب صدله وثباته.
إعداد بطالة ملاحظة أداء الطلاب لمهارات منظومة الحاسب الآلى, وعرضها علً المحكمٌن,  -ب

 لإجراء التعدٌلات الممترحة, وحساب صدلها وثباتها.
 ضابطة(. –اختٌار عٌنة البحث وتمسٌمها عشوائٌاً إلً مجموعتٌن )تجرٌبٌة  -0
 إجراء تجربة البحث وتشمل :  -6
التطبٌك المبلً لأدوات البحث وهم: الاختبار التحصٌلى, بطالة ملاحظة الأداء المهاري, على  - أ

 مجموعتى البحث.
الحاسب الالً من خلال البٌئة الإفتراضٌة  منظومة هاراتتطبٌك تجربة البحث وذلن من خلال تمدٌم م - ب

لطلاب المجموعة التجرٌبٌة,التدرٌس للمجموعة الضابطة بالطرٌمة التملٌدٌة المعتادة وجها لوجه داخل 
 حجرات ومعامل الدراسة.

التطبٌك البعدى لأدوات البحث وهم: الاختبار التحصٌلى, بطالة ملاحظة الأداء المهاري علً  - ج
 .مجموعتى البحث

والأسلوب الإحصائً  SPSSإجراء المعالجة الإحصائٌة للنتائج باستخدام برنامج التحلٌل الإحصائً  -2

 المناسب, وعرض نتائج البحث  ومنالشتها وتفسٌرها فً ضوء الإطار النظرى والدراسات السابمة.
 .للبحوث المستمبلٌة تمدٌم التوصٌات والممترحات المناسبة -9
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 مصطلحات البحث:

 (:Effectivenessالفاعلٌة ) -2

 " أنها لٌاس مدي تحمٌك أي نشاط.2222ٌعرفها "حسٌن الطوبجً,    
" علً أنها تحدٌد الأثر المرغوب الذي ٌحدثه البرنامج التدرٌبً 2229بٌنما ٌعرفها "رؤوف عزمً, 

 الممترح لتحمٌك الأهداف التً وضع من أجلها.
فً تنمٌة التحصٌل  البٌئة الإفتراضٌةٌاس مدي تأثٌر إستخدام وتعرفها الباحثة إجرائٌا علً أنها ل     

المعرفً والأداء المهاري فً ممرر منظومة الحاسب الآلً لدي طلاب كلٌة التربٌة النوعٌة واتجاهاتهم 
 نحوها.

 (:Virtual Environment البٌئة الإفتراضٌة )-9

هً عبارة عن أنشطة تعلٌمٌة ٌتم تمدٌمها  ( أن بٌئة التعلم الافتراضٌة949, 9002تري )هدي السٌد,    
بشكل ٌحاكً ما ٌحدث فً البٌئة الحمٌمٌة الوالعٌة بحٌث تعطً للمتعلم الإحساس بأنه ٌتواجد داخل 

 الخبرات المباشرة . 
تعرفها الباحثة إجرائٌا علً أنها " عملٌة محاكاة لمهارات جدولة العملٌات للمعالج وتخزٌن           

ادة استرجاعها بالمرص الصلب والذاكرة فى أجهزة الحاسب, والتً تم تصمٌمها بإستخدام البٌانات وإع
جهاز الحاسب والصور المجسمة ثلاثٌة الأبعاد, كما أنها تتٌح الفرصة للمتعلمٌن للإندماج والتحكم فً 

 أجهزة الحاسب بهدف توصٌل المعلومات بألل التكالٌف وبسرعة وبساطة"
 

 (:skill) ةالمهار-6

ٌعرفها "فؤاد أبو حطب "بأنها نشاط معمد ٌتطلب فترة من التدرٌب الممصود والممارسة المنظمة      
والخبرة المضبوطة بحٌث ٌؤدي بطرٌمة ملائمة وعادة ما ٌكون لهذا النشاط وظٌفة مفٌدة )فؤاد ابو 

 (.022, 2229حطب,
ءات التً ٌموم بها المعلم والتً ٌمكن بٌنما ٌعرفها"محمد الممدم" بأنها سلسلة من الحركات والأدا     

 (.23, 2222ملاحظتها ولٌاسها )محمد الممدم,
علً أنها لدرة المتعلم علً المٌام بالأعمال التً تعلمها بفاعلٌة  Cottrell( 9002بٌنما ٌعرفها كوترٌل )

 ((Cottrell, 2001وعلً أكمل وجه .

 
لة المهام للمعالج وتخزٌن البٌانات وإعادة إسترجاعها وتعرفها الباحثة إجرائٌا علً أنها" عملٌة جدو     

 بالمرص الصلب والذاكرة بدلة
 

 الإطار النظري للبحث:
ٌتناول الإطار النظري البٌئة الإفتراضٌة, ومعاٌٌرتصمٌمها, واستخدامتها, وكذلن أهمٌتها فً مجال      

 التعلٌم, أنواعها, خصائصها, والممٌزات التً دعت إلً استخدامها.
 المحور الأول: البٌئة الإلتراضٌة:

التعلٌم الافتراضً هو نمط من أنماط التعلٌم الالكترونً عبر الانترنت, اعتمد فٌه علً تمنٌات  
الوسائط المتعددة التً مكنت المتعلم من التعامل مع المادة العلمٌة بأشكال تفاعلٌة تساهم فً اكتساب 

 المهارات بشكل أكثر سهولة.  
الماضً أن البٌئة الافتراضٌة تمدم إمكانات متنوعة تسمح للمتعلمٌن بتعوٌض المشاكل وٌري رضا  

 (.63, 9022التً تعولهم فً البٌئات التعلٌمٌة التملٌدٌة)رضا الماضً, 
(, وهً Virtual realityوتعتمد التكنولوجٌا المستمبلٌة علً تمنٌة الوالع الافتراضً التفاعلً )      

ر المجسمة المركبة التً ٌتم تولٌدها وإعادة عرضها عن طرٌك الحاسب, ومن ثم ٌشعر طرٌمة لنمل المناظ
المستخدم أنه داخل الحدث نفسه, ولد أصبح بالفعل وسٌلة تكنولوجٌا تعلٌمٌة فعالة فً تطوٌر أنماط التعلٌم, 

اسب وبكفاءة وفً تمدٌم مفردات المناهج الدراسٌة عن طرٌك برمجٌات تٌسر التعلٌم الفردي, فً ولت من
 (236, 2222عالٌة ومعاٌٌر تموٌم متمٌزة. )مصطفً عبد السمٌع محمد, 
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وٌتم تصمٌم المحتوي فً بٌئة التعلم الافتراضٌة بحٌث ٌحتوي علً نشاطات تفاعلٌة تتطلب من         
ه بالتغذٌة المتعلم الاستجابة لبعض الأسئلة أو التمارٌن, وترسل استجابة المتعلم ثم ٌموم البرنامج بتزوٌد

الراجعة, ولد ٌوجه المتعلم لاستكشاف بعض الموالع ذات العلالة مثل النشاطات الاستكشافٌة التً تس مح 
للمتعلم ببناء المواد التً تناسب حاجاته كما تساعد علً زٌادة تحفٌزه نحو التعلم, ومن الاستراتٌجٌات 

" حٌث تنظم المعلومات  "Hyper linkالتشعبٌةالمتبعة فً تصمٌم الصفحة المبنٌة علً الشبكة الارتباطات 

فٌها بطرٌمة تحاكً ذاكرة الإنسان, كما إن طرٌمة استرجاعها تشابه عملٌة التفكٌر الإنسانً, وتعتمد 
طرٌمة تصمٌم هذه الارتباطات التشعبٌة علً نواتج التعلم المطلوبة وعلً من هو المتعلم الذي علٌه أن 

: 9009الذي سٌختاره وأي المسارات سٌسلن )خالدة عبد الرحمن محمد,  ٌتخذ بنفسه المرار حول الرابط
62) 

( أن بٌئة التعلم الافتراضٌة هً عبارة عن أنشطة تعلٌمٌة ٌتم 949, 9002وتري )هدي السٌد,      
تمدٌمها بشكل ٌحاكً ما ٌحدث فً البٌئة الحمٌمٌة الوالعٌة بحٌث تعطً للمتعلم الإحساس بأنه ٌتواجد داخل 

 خبرات المباشرة . ال
( أن البٌئة الافتراضٌة ألل البٌئات خطرا فً الممارس, كما 62, 9002وٌذكر )إبراهٌم نوار,       

أنه من الممكن تطوٌرها إلً بٌئات أكثر تركٌبا حسب مستوي المادة التعلٌمٌة لكونها تشكل تغذٌة مرتجعة 
اضٌة هً امتداد منطمً للتطولر المستمر فً سرٌعة ٌستفٌد منها المتعلم, كما ٌري أن البٌئة الافتر

تكنولوجٌا الحاسبات والشبكات, فهً عملٌة محاكاة لبٌئة والعٌة ٌتم تصوٌرها وباؤها من خلال الإمكانات 
التً توفرها التكنولوجٌا الحدٌثة باستخدام الصوت والصورة ثلاثٌة الأبعاد بالإضافة إلً الرسومات لإنتاج 

 ٌتفاعل معها.  موالف حٌلاتٌة تجذب من
"أن بٌئات التعلم الافتراضٌة ثلاثٌة الأبعاد هً امتداد 22: 9002كما تري "هدي عبد الحمٌد,   

منطمً للتمدم التمنً للحاسب الآلً, فهً بٌئة ٌتم إنتاجها بحٌث تمكن المستخدم من التفاعل معها سواء كان 
توفرها التكنولوجٌا الحدٌثة باستخدام الصوت ذلن بتفحص ما تحتوٌه هذه البٌئة من خلال الإمكانات التً 

والصورة والرسوم ثلاثٌة الأبعاد لإنتاج موالف حٌاتٌة ٌصعب علً من ٌتفاعل معها الخروج من محٌطها, 
وتتفاوت درجات التفاعل الذي ٌنتج عن معاٌشة البٌئة الافتراضٌة من مجرد تأمل ما حوله مما تحتوٌه هذه 

 التأثٌر علً هذه المحتوٌات سواء بالتغٌٌر أو التعدٌل.  البٌئة إلً تفاعل ٌمكنه من
تجعل المتعلم مركز  بٌئات التعلم الافتراضٌة ثلاثٌة الأبعاد" أن 29: 9000"عزه عبد الفتاح,  وحددت

النشاط, فالخبرة المولدة بالكمبٌوتر تجعله أكثر تفاعلٌه, كما تمدم عملٌة التعلم الكاملة وذلن بمحاكاة السمع, 
صر, والشعور, وبالتالً فهً تسمح للمتعلم بالتعلم عن طرٌك الأداء دون الحاجة إلً الذهاب الفعلً والب

 للأماكن. 
بٌئة بدٌلة للوالع ٌتم فٌها وتعرف بٌئات التعلم الافتراضٌة ثلاثٌة الأبعاد فً البحث الحالً بأنها   

بٌئات توحً بثلاثٌات وبٌن الإلكترونً( ً)نظم إدارة التعلم فتراضالتكامل والدمج بٌن بٌئات التعلم الا
وٌتنمل وٌبحروٌتفاعل مع حرٌة بٌتجول حمٌمً افتراضً أنه داخل عالم كجعل المتعلم ٌشعر الأبعاد مما ٌ

 ,  "3d Virtual Objects"المحتوي, والأنشطة, ككائنات افتراضٌة ثلاثٌة الأبعاد

 
 معاٌٌر بٌئة الوالع الافتراضً:

تً ٌجب توافرها فً البٌئة الافتراضٌة  والتً ٌمكن تحدٌدها فٌما ٌلً)محمد خمٌس, هنان بعض المعاٌٌر ال
9006 ,960-962:) 

وهً دمٌة متحركة مولدة بالكمبٌوتر, تمثل المستخدم داخل بٌئة الوالع التجسٌد الشخصً:  -1
 الافتراضً, وتجسد الفكرة فً الشخص المستخدم.

لم لا ٌتفاعل نع الوالع الافتراضً من الخارج, ولكنة ٌنغمس فٌه, فالمتع الانغماس والتكامل التفاعلً: -2
 وٌصبح جزءا مندمجا ومتكاملا معه.

لان المستخدم لا ٌتفاعل مع البٌئة من الخارج بل هو جزء مندمج  اختفاء واجهة التفاعل داخل البٌئة: -3
 فٌها, لذلن فلا حاجة الً واجهة تفاعل خارجٌة ظاهرة.

 أن تمثل بٌئة الوالع الافتراضً الحمٌمً تمثٌلا صادلا.  حٌث ٌجب الصدق: -4
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 أهمٌة البٌئات الافتراضٌة فً مجال التعلٌم:
( 262, 2222(, )مصطفً عبد السمٌع, 922-923 9002ٌشٌر كلا من )الغرٌب زاهر, 

 :( إلً أن أهمٌة البٌئات الافتراضٌة فً مجال التعلٌم تأتً مما ٌل622ً, 9004)أحمد محمد سالم, 
تمكن الطلاب من حل مشاكل التعلٌم الحمٌمة, حٌث ٌساعد فً تخٌل المشكلات وطرح حلولها وفهمها  -2

 واستخدامها.

 تجعل الطالب لادر علً تصور المفاهٌم التً ٌصعب تصورها فً الوالع الحمٌمً. -9

 توجد لدي الطلاب رغبة فً التعلٌم, ودافعٌة لممارسة المعلومات ومشاهدتها. -6

 من متابعة وانتباه الطلاب, وجعلهم لادرٌن علً التحصٌل بشكل أسرع.تض -4

 تفاعل الطالب مع البٌئة الافتراضٌة ٌساو أو ٌتجاوز  ما ٌمكن أن ٌتحمك بالوالع الفعلً. -0

تحمك الخٌال التعلٌمً للطلاب فكل ما ٌحلمون بتحمٌمه ٌتحمك, حٌث ٌري المعلومات تتحرن أمامه  -3
 وٌعٌش بداخلها.

أوجدت البٌئات الافتراضٌة الفاعلٌة فً تعلٌم الطلاب من خلال تصمٌم وتمثٌل معلومات ثلاثٌة الأبعاد  -2
 كبرامج متعددة الوسائل فً بٌئة افتراضٌة, مما ٌساعدهم علً بناء خبرات تعلٌمٌة فعالة.

 تمدم بٌئة افتراضٌة للإبحار من خلال فراغ ثلاثً الأبعاد. -9

 جذابة تحتوي علً المتعة والتسلٌة ومعاٌشة المعلومات. تمدم التعلٌم بصورة -2
 تعد المحاكاة فً البٌئات الافتراضٌة بدٌلا ممتازا للأشٌاء الحمٌمٌة فً تعلٌم وتدرٌب الطلاب. -20

بالاضافة إلً أن تكنولوجٌا البٌئات الإفتراضٌة تموم علً مزج بٌن الخٌال والوالع من خلال بٌئة 
تكون بالمماٌٌس الحمٌمٌة والشكل الطبٌعً الذي ٌتناسب مع الرؤٌة البشرٌة  اصطناعٌة افتراضٌة حٌة

 للأحجام لادرة علً أن تمثل الوالع الحمٌمً, وتساعد المستخدم علً التفاعل معها.
 

 وفً هذا الصدد لد أكدت دراسات مختلفة علً أهمٌة وفاعلٌة بٌئات العلم الافتراضٌة فمنها:

ضحت أن بٌئة التعلم الافتراضٌة تمدم أسلوب تعلم إبداعً جدٌد ( الً أوBond, 1999دراسة )

وجذاب, حٌث الوصول إلً المعلومة بشكل أسرع فً البٌئة الافتراضٌة, أن معظم الطلاب ٌفهمون بشكل 
 أسهل باستخدام بٌئات التعلم ثلاثٌة الأبعاد بدلا من لراءة نص ع نفس الموضوع.

برامج ثلاثٌة الأبعاد لتصمٌم برامج تعلٌمٌة لطلاب  ( بتطوٌرShim, 2003كما لامت دارسة )

المدارس المتوسطة, وذلن من خلال تطبٌك تكنولوجٌا الوالع الافتراضً فً تدرٌس الأحٌاء, وتوصلت 
نتائج الدراسة إلً أن البٌئات الافتراضٌة أدت إلً زٌادة اهتمام الطلاب وفهمهم للمفاهٌم العلمٌة 

 عل مع الحاسبات.والظواهر, وتسمح لهم بالتفا
( إلً فاعلٌة البرنامج المائم علً تكنولوجٌا الوالع الافتراضً فً 9002كما توصلت دراسة)محمد دولاتً, 

 تنمٌة مفاهٌم البعد الثالث وحل المشكلات الرٌاضٌة لدي طلاب الصف الأول الصناعً.

وجٌا الوالع ( التً أكدت علً أهمٌة استخدام تكنولKul, 2002هذا بالإضافة إلً دراسة)

 الافتراضً باعتبارة أداة تدرٌسٌة فعالة وتربوٌة حاسمة.
 

 : أنواع بٌئات التعلم الافتراضٌة
ً لمدي جودة الاستغراق 9004صنف "كمال عبد الحمٌد زٌتون,        " البٌئات الافتراضٌة طبما

"Immersion" ن مكونات والتً تعبر عن الإحساس الموي الذي ٌشعر الفرد بأنه ٌمع بشخصه ضم

 الكمبٌوتر وما ٌمدمه من خبرات وموضوعات ٌتفاعل معها إلً:
تعرض الصور مرسومة فً تخطٌط أو شكل ٌظهر الأبعاد الثلاثٌة لها, نظام التعامل السطحً:  .1

وٌتمٌز هذا النظام بانخفاض تكلفته نسبٌاً, كما توفر المساحة الكبٌرة لشاشة الكمبٌوتر لدراً عالٌاً من 
 ة للبٌئات التخطٌطٌة والرسوم التً تعرض علٌها.الرؤٌة الجٌد

أكثر الأنواع انتشارا حٌث ٌمكن لعدد كبٌر من المشاركٌن أن ٌجتمعوا نظام التعامل شبه المنغمس:  .2
فً غرفه تشبه المسرح لعرض فٌلم صغٌر, حٌث ٌشاهدون عروض البٌئة الافتراضٌة علً شاشات 

رجه تمنحهم مجالاً لرؤٌة كبٌرة, وهو ما ٌمنح المشارن ( د2601كبٌرة أمامهم تمٌل تجاههم بزاوٌة )
 شعوراً نسبٌاً بالاندماج مع مكونات البٌئة الافتراضٌة التً ٌراها أمامه علً شاشة العرض.
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هو الشكل الأخٌر للبٌئات الافتراضٌة وهذا النظام ٌتكون من وحدة عرض نظام الانغماس الكامل:  .3
ً عن العالم الطبٌعً الخارجً, بٌنما ٌحاط كاملاً بصرٌة مزدوجة, وفٌه ٌتم عزل الشخص  تماما

بالحمٌمة الصناعٌة, فإذا أدار الشخص رأسه مثلاً فً العالم الافتراضً ٌتحرن وفماً لذلن مما ٌعطً 
 الفرد شعوراً لوٌاً بوجوده داخل البٌئة التً ٌراها.

 

 :خصائص)سمات( بٌئات التعلم الافتراضٌة ثلاثٌة الأبعاد
من تعدد أغراض البٌئات الافتراضٌة ثلاثٌة الأبعاد إلا أنها تشترن فً الخصائص  علً الرغم

كمال زٌتون, ؛ 9003؛ جمال الشرهان, 263-222: 9020خالد نوفل, ؛ 9024نبٌل جاد, التالٌة )

 : :Barney, John Dalgarno, 2002 ,Dillenbourg, P., (2000: 11؛   629 -622 :9004

ٌعد الإبحار فً البٌئات الافتراضٌة التمنٌة الأساسٌة التً تسهم فً تزوٌد  :Navigation"الإبحار "-1
الطالب بالشعور بالانغماس, حٌث ٌمكنه التحكم فً نماط الرؤٌة, وتحدٌد الموضع والاتجاه الذي 

 .ٌمصده الطالب طبما لخرٌطة عملٌة افتراضٌة لمكونات البٌئة الافتراضٌة التً ٌتعامل معها

: ٌمكن تغٌٌر مماٌٌس البٌئات الافتراضٌة, وتغٌٌر الحجم النسبً للطلاب بما ٌتناسب Scale"الممٌاس "-2

مع العالم الافتراضً, حٌث ٌسمح لهم أن ٌصبحوا فً نفس الحجم الذي علٌه الأشٌاء الأكبر ) مثل 
 النجم( أو فً حجم الأشٌاء الأصغر )مثل الذرة(.

إمكانٌة الطالب من تغٌٌر النمطة أو الزاوٌة التً ٌرى وهً تعبر عن  :View Point"نمطة الرؤٌة "-3

 البٌئة من خلالها, وتحرٌن عٌنٌة فً أي مكان وبأي زاوٌة.
تتٌح البٌئات الافتراضٌة  :User environment interaction"تفاعل المستخدم مع البٌئة "-4

الافتراضٌة بالأٌدي وبحركة  إمكانٌة التفاعل مع كائناتها وأدواتها, حٌث ٌمكن تحرٌن المواد والأشٌاء
 العٌن أو الصوت, كذلن فإن لدٌهم الممدرة علً تولٌف بٌئة افتراضٌة أو تغٌٌرها. 

تعد البٌئة الافتراضٌة بٌئة دٌنامكٌة أي تحكم ذاتً, وذلن عندما تكون  :Autonomy"التحكم الذاتً "-5

ءة, والمٌام بوظائفها دون الالتفاف إلً أهدافها الخاصة وتتبعها بكفا Pursuing"لادرة علً التفاء أثر "

 تفاعلات الطالب أو الاعتماد علٌها.
حٌث تهدف لإحداث مشاركات جماعٌة وتعرض  :"Co-operative Learning"التعلم التعاونً -6

علً الطلاب إمكانٌة المشاركة خلال مساحات افتراضٌة فً الولت نفسه, وعلً هذا فإن الطلاب ولت 
 ٌسعون إلً تعلم تعاونً.التفاعل الحمٌمً 

ٌتم التفاعل داخل بٌئات التعلم الافتراضٌة ثلاثٌة الأبعاد من خلال  :"Interactivity"التفاعلٌة -7
, والتعامل المباشر وتعدٌل الكائنات الافتراضٌة Navigation"إتاحة الحرٌة للطلاب بالتجول "

"Manipulation Virtual Object"زاء إضافٌة أو غٌر مكتملة, , وتكوٌن وإنشاء وإكمال أج
, ولا تمتصر التفاعلٌة علً العملٌات التً ٌموم بها الطالب ولكنها تتعدي "Reshape"وإعادة التشكٌل 

 .ذلن إلً استجابة النظام أٌضاً لما ٌموم به الطالب
توازي مع : تتزاٌد وتتحسن التطبٌمات العملٌة لتكنولوجٌا البٌئات الافتراضٌة بالSharing"" التشاركٌه-8

, "Networked Computer Systems"التطور المتنامً فً أنظمة الكمبٌوتر المائمة علً الشبكات 

وهنان نوعٌن فرعٌٌن ٌمعان تحت خاصٌة التوزٌع أو التشاركٌه, وهما: ٌمكن لمجموعة من الطلاب 
علوا مع بعضهم أن ٌتفاعلوا مع نظام واحد للبٌئة الافتراضٌة أو ٌمكن لمجموعة من الطلاب أن ٌتفا

 .البعض

: حٌث ٌشعر الطالب ضمن البٌئات الافتراضٌة بأنه فً بٌئة حمٌمٌة ولٌست Immersion"" الانغماس-9

فً بٌئة مولدة  اصطناعٌة, أي عدم استطاعة الطالب التمٌٌز بٌن البٌئات الحمٌمٌة والافتراضٌة
Synthetic environment  لمشاهدة مجسمة تؤثر علً الإحساس تملد الحمٌمٌة بالتمثٌل ثلاثً الأبعاد

 .بالعمك والشعور بالفضاء المحٌط والانغماس الحسً فً بٌئة افتراضٌة
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 ممٌزات  استخدام بٌئات التعلم الافتراضٌة ثلاثٌة الأبعاد فً مؤسسات التعلٌم العالً:
 من )جمٌلة علٌها كلا اتفك والتً لبٌئة الافتراضٌة ثلاثٌة الأبعادتوجد العدٌد من الممٌزات ل

(؛ و )نبٌل جاد, 20: 9002(؛  و)محمد دولاتً, 9009( ؛و)أمل نصر الدٌن, 02: 9009شرٌف محمد, 

 وهً:(Webber, 2004(؛ )Mevay, 2004, 30(؛ )Dalgarno, Barney, 2004: 9(؛ و) 9024

ثً الأبعاد المدرة علً عرض تجارب وخبرات تعلم حمٌمٌة عالٌه الجودة من خلال التمثٌل للوالع ثلا -2
مع دلة فً التمثٌل, مما ٌزٌد إحساس الطالب بالمعاٌشة والتحكم فً نفس الولت, مع وجود مستوي 

 ٌساعدهم حٌث الحمٌمً التعلٌم مشاكل حل من الطلاب عالً من مشاركات الطلاب النشطة مما ٌمكن
 .واستخدامها وفهمها وطرح حلول لها المشكلات تخٌل فً

لانغماس التً ٌحدثان نتٌجة التجسٌد فً شكل بشر افتراضً, ٌتبادلون الإحساس بالحضور, وا -9
الاتصالات والتفاعلات مع بعضهم البعض "كأفاتار" ومع البٌئة والمحتوى مع وجود درجة عالٌه من 

 التحكمات للطلاب. 
ة فٌجد ما تزٌد الدافع والحافز للتعلم نتٌجة زٌادة درجة الوالعٌة التً ٌعٌش فٌها الطالب ضمن البٌئ -6

ٌشبع رغباته الداخلٌة وما ٌتلاءم مع ظروفه الخارجٌة, وبالتالً الإحساس بالانغماس العالً ٌجعل 
 ومشاهدتها. المعلومات لممارسة ودافعٌة التعلٌم, فً رغبة الطلاب لدٌهم

كائنات ٌوجد عاملان بصرٌان همان جدا فً البٌئات ثلاثٌة الأبعاد وهما درجة الوالعٌة من خلال رؤٌة  -4
 ثلاثٌة الأبعاد, ودرجة الوالعٌة من خلال التغٌر الزمنً والانتمال والتجول حول هذه الكائنات.

تعرض الكائنات باستخدام منظور والعً وأفكار جوهرٌة تسمح بدرجة من الوالعٌة التً تمترب من  -0
 علً لادرٌن علمٌنالمت ٌجعل مما حمٌمة, أكثر المعلومات جعل علً الجودة التصوٌرٌة, مما ٌساعد

 .  .أكبر التحصٌل بسرعة

التغٌٌر السلس للصورة الذي ٌعكس حركة الرؤٌة أو حركة الكائنات, ٌبدو سلس بدرجه كافٌة لٌزودنا  -3
بدرجه عالٌه من الوالعٌة, كما إن الدرجة التً ٌسلن بها الكائنات بطرٌمة والعٌة أو بطرٌمه متسمة 

 مع الأفكار المنمذجه.
طالب, حٌث ٌمكن للطالب أن ٌتحكم فً معٌار المحاكاة أو السرعة التً تمضً بها المحاكاة, تحكم ال -2

حٌث المدرة علً تغٌٌر اتجاه الرؤٌة, والتً ٌعطً انطباع بالحركة السلسة عبر البٌئة والمدرة علً 
 اتوماتٌكٌالأخذ, والعطاء, واللعب مع الكائنات ضمن البٌئة, بالإضافة أنها تتضمن كائنات تتحرن أو

 تحاكً العالم الحمٌمً. 
ً علً تكنولوجٌا الاتصالات والمعلومات,  -9 توفٌر بٌئة تعلٌمٌة إلكترونٌة انغماسٌه جدٌدة, تموم أساسا

وتمكن الطالب من اكتشاف الأماكن والأشٌاء التً ٌصعب الوصول إلٌها وذلن لخطورتها وتكلفتها 
مما أدي  والزمن خلال بمماٌٌس الحجم, والأبعاد, والزمنالعالٌة واستكشاف الأشٌاء الحمٌمٌة دون الإ

إلً الإلبال المتزاٌد من الطلاب وخلك أجٌال جدٌدة تستخدم التكنولوجٌا وتوفر العدٌد من الموظفٌن 
المهرة المثمفٌن, وتوفٌر فرص التعلٌم       المستمر, وكذلن توفٌر فرص التعلٌم للطلاب العاجزٌن 

  تباجات الخاصة وغٌر المادرٌن علً الحضور لمكان الدراسة.من ذوي الإعالات والاح
توفٌر بٌئة تعلٌمٌة فعاله تشجع الطلاب علً التساؤلات حول الحمائك العلمٌة, والوالعٌة, والاهتمام  -2

بالخٌال للوصول إلً الحمٌمة العلمٌة, فالتعلم فٌها لٌس عرض معلومات علً الطلاب, بل أصبح 
 بتغٌٌر سلوكهم وانغماسهم من خلال هذه البٌئة. مصدر اهتمام واستمتاع

تساعد الطالب علً التفاعل مع الآخرٌن من أماكن بعٌده بطرق غٌر مألوفة, والتفاعل مع الكائنات  -20
 الافتراضٌة وذلن عبر الإنترنت.

ً بانورامٌه ترتبط بثلاثة مكونات تمُثل فً العٌن والسمع والأٌدي, حٌث ٌستخدم  -22 توفر عروضا
المشاركون تخٌلاتهم فً صنع أنشطه فعاله, مما ٌساعد الطلاب علً إتمان مهارات التدرٌس من 
خلال الموالف التعلٌمٌة الافتراضٌة التً ٌستغرق فٌها وٌمارس خبرات ٌصعب علٌه ممارستها فً 

 العالم الحمٌمً.
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ماس فً البٌئة, ولذلن فالتعلٌم توفر أدوات, وأسالٌب, وإمكانٌات أكثر فاعلٌة للتخٌل الذهنً, والانغ -29
من خلال هذه البٌئة ٌكون أكثر وضوحاً وإٌجابٌة وتفاعلٌه للعدٌد من الطلاب, حٌث توفر المدرة علً 
صنع ما هو مجرد, وغٌر ملموس, وغٌر موجود كما ٌمكنهم دراسة الظواهر الطبٌعٌة, والمفاهٌم 

 عالم المفاهٌم المجردة.المجردة وهً بذلن تمرب بٌن عالم الطبٌعة الملموسة, و
 علٌها وتحدٌد للسٌطرة لابلة بٌئة أنها حٌث متنوعة, تعلٌمٌة ومشارٌع تجارب, الطالب لتنفٌذ ٌستخدمها -26

 تصمٌم, أدوات تتٌحه من بما المعلومات لتطبٌك الكمبٌوتر استخدام الطالب علً تشجع وهً مكوناتها,
 خلال من التعلٌم فً الفاعلٌة لافتراضٌة, مما أوجدا البٌئة فً العروض تمدٌم وأدوات تصوٌري, وفن

 بناء علً ٌساعد مما افتراضٌة بٌئة فً الوسائل متعددة الأبعاد كبرامج ثلاثٌة معلومات وتمثٌل تصمٌم
 .فعالة تعلٌمٌة خبرات

 ٌكتب الحبر الذي حتى تحتوٌها, التً والخرائط الكتاب صفحات من بداٌة الأبعاد, ثلاثٌة الأشٌاء تظهر -24
 لٌاسات بثلاثة المحتوٌات التعلٌمٌة تشاهد حٌث الورلة, علً للمٌاس لابل سمن وله ٌظهر المتعلم به

 الخٌال الأبعاد, مما ٌحمك المعلومات ثلاثٌة مع المتعلم ٌعٌش ثم ومن والارتفاع, والعرض الطول
 ٌطٌر كأن بداخلها, ٌعٌشأمامه و تتحرن المعلومات ٌرى حٌث بتحمٌمه, ٌحلم ما لكل للمتعلم, التعلٌمً

 والإثارة, والتسلٌة, المتعة, علً تحتوي جذابة بصورة التعلٌم الفضائٌة, وبالتالً تمدم المجرة داخل
 .المعلومات ومعاٌشة

 
ولمد دعت ممٌزات تطبٌك البٌئات الافتراضٌة ثلاثٌة الأبعاد فى التعلٌم الكثٌر من الباحثٌن 

 ,خالد محمود نوفل"ا التعلٌم مهارات إنتاجها مثل دراسة لإكساب الطلاب وخاصة طلاب تكنولوجٌ
 إنتاج مهارات بعض التعلٌم تكنولوجٌا لسم طلاب لإكساب ممترح برنامج بناء " حٌث هدف إل9002ً

 المعارف الطلاب إكساب فً الممترح البرنامج أثر علً التعرف، والتعلٌمٌة الافتراضً برمجٌات الوالع
 .التعلٌمٌة الافتراضً الوالع برمجٌات وإنتاج الخاصة بتصمٌم هاراتوالم والمفاهٌم والحمائك

ٌمدمها الوالع الافتراضً  كما ان من الدراسات التً أكدت علً المزاٌا التً   
( , والتً استهدفت استطلاع آراء الطلاب حول أهمٌة وإسهامات الوالع Talkmitt,M., 1996دراسة)

طالبا, وتراوحت  24الفٌزٌائٌة المجردة, وتكونت عٌنة الدراسة من الافتراضً فً تسهٌل تعلم المفاهٌم 
سنة ممن ٌدرسون المجال الكهرومغناطٌسً ونموذج الذرة, وطلب من أفراد  20و24أعمارهم ما بٌن 

العٌنة مشاهدة برامج الوالع الافتراضً الخاصة بالمجال الكهرومغناطٌسً, ونموذج الذرة عبر شبكة 
ت آرائهم من خلال استبانة , وأسفرت نتائج الدراسة علً إجماع غالبٌة الطلاب علً الانترنت, ثم استطلع

 واسهامات الوالع الافتراضً فٌما ٌلً:أهمٌة, 
 
 % من الطلاب(.22جعل التعلم ممتعا وجدابا ومثٌرا للدراسة ) -2
 %من الطلاب(.29إعطاء الفرصة لرؤٌة الأشٌاء من زواٌا مختلفة) -9
%من 23م المفاهٌم المعمدة والمجردة التً كان من الصعب فهمها)توضٌح وتسهٌل وتسرٌع فه -6

 الطلاب(.
 % من الطلاب(.23ٌسمح بالتعلم بالسرعة التً تناسب لدرات الطالب واستعداداته وخطوه  الذاتً) -4
 %من الطلاب(.20اكتساب الخبرة الحسٌة الوالعٌة من خلال الاستخدام الفعلً للأشٌاء) -0
 %من الطلاب(.24شاط الذاتً للطلاب)ٌسمح بالتفاعل وإثارة الن -3
 %من الطلاب(.29ٌسمح بإجراء التجارب التً ٌصعب إحجراؤها فً المعمل) -2

 
أي أن ممٌزات البٌئات الافتراضٌة ثلاثٌة الأبعاد, وما تنفرد بها من الوالعٌة, والانغماس, 

ر, والعمبات التً ٌصعب والوجود, والحركة, والتتبع فً عالم ثلاثً الأبعاد, والتعرض لكثٌر من المخاط
التعرض لها فً العالم الحمٌمً تجعلها هدف ٌسعً هذا البحث لاستخدامه وتوظٌفه لزٌادة متوي التحصٌل 
المعرفً والأدا المهاري لدي طلاب تكنولوجٌا التعلٌم فً مهارات منظومة الحاسب الآلً, كما أن لها 

  العدٌد من التضمٌنات التربوٌة أٌضا.
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 ث:إجراءات البح
تصمٌم بٌئة افتراضٌة ثلاثٌة الأبعاد ٌتطلب اتباع نموذج تعلٌمً ٌزودنا باطار عمل توجٌهً 
للأحداث والاجراءات والعملٌات التً نبحث عنها وفهمها وتنظٌمها وتفسٌرها واكتساب المعلومات 

لبٌئة الإفتراضٌة والعلالات الجدٌدة فً العملٌة التدرٌبٌة, واتبعت الباحثة المراحل التالٌة عند تصمٌم ا
 باستخدام نموذج عبد اللطٌف الجزار.

 وفٌما ٌلً وصف تفصٌلً للإجراءات التً اتبعت فً كل مرحلة من مراحل النموذج.
 :Analysisمرحلة التحلٌل المرحلة الأولً: 

 وتتضمن تلن المرحلة عدد من الخطوات وهً:
 ٌم الإلكترونً.اعتماد أو وضع معاٌٌر التصمٌم التعلٌمً لبٌئة التعل  1/1

تم الاستعانة بمائمة معاٌٌر لجودة البٌئة الإفتراضٌة من إعداد الباحثة لتصمٌم البٌئة الافتراضٌة, ولد 
 (بند.39(محاور, وتحتوي علً )20تضمنت المائمة فً صورتها النهائٌة )

ات تحلٌل خصائص المتعلمٌن المستهدفٌن، والتعلم المسبك، والتعلم المتطلب، والمهار  2/2
 :المعلوماتٌة، المعرفٌة، والفعالة

ترجع أهمٌة تحدٌد خصائص المتعلمٌن فً تحدٌد الأهداف التعلٌمٌة المطلوب تحمٌمها, واختٌار المحتوي 
التعلٌمً الذي سوف ٌدرس لهم, ومراعاة الخبرة السابمة والمدرات والاستعدادات عند تصمٌم وبناء البٌئة 

 الافتراضٌة
جات التعلٌمٌة لبٌئة التعلم الإلكترونً من خلال الاحتٌاجات المعٌارٌة، وتحلٌل تحلٌل الاحتٌاثالثا: 

 المحتوى، أو تمٌٌم الاحتٌاجات.
تهدف هذه المرحلة إلً تحدٌد الاحتٌاجات التعلٌمٌة اللازمة لبناء بٌئة التعلم الافترضٌة من حٌث البرامج 

 ن خلال البٌئة الافتراضسة.الازمة لبناؤها وكذلن تحلٌل المحتوي التعلٌمً الممدم م
 :Designمرحلة التصمٌم المرحلة الثانٌة : 

هدفت هذه المرحلة للتخطٌط الجٌد لوصف المبادئ النظرٌة, والإجراءات العملٌة المتعلمة بكٌفٌة بناء 
العدٌد من  النموذج الممترح حتى ٌساعد على زٌادة الدافع لدى الطلاب واشتملت هذه المرحلة على

 :هًالخطوات و
 تصمٌم مكونات بٌئة التعلم الإلكترونً:2/1

)بالاعتماد على الاحتٌاجات(، وتحلٌل المدخلات  ABCDصٌاغة الأهداف التعلٌمٌة وفما لتنسٌك   ·     

 والمخرجات وفما لتسلسها الهرمً التعلٌمً.
ن لابلا تم صٌاغة أهداف المحتوي فً عبارات سلوكٌة, بحٌث تصف سلون المتعلم, وٌكون هذا السلو

 للملاحظة والمٌاس, ولذلن تم تحلٌل الأهداف العامة للبرنامج إلً أهداف إجرائٌة.
 
 تحدٌد عناصر المحتوى للكائنات التعلٌمٌة وتجمٌعها فً دروس ووحدات. ·

بعد تحدٌد الأهداف العامة للبٌئة الإفتراضٌة ثلاثٌة الأبعاد, وتحدٌد خصائص المتعلمٌن, تم تحدٌد عناصر 
وتنظٌمه, ولمد تم تجمٌع المحتوي من خلال ممرر منظومة الحاسب الآلً وتم اختٌار المهارات  المحتوي

المرص الصلب(, وتم تمسٌم المحتوي إلً وحدات تتضمن كل وحدة -الذاكرة-الخاصة بالتعامل مع )المعالج
 جزء أي مهارة من المهارات الثلاث

 
 المرجع، واختبارات الوحدات المبلٌة والبعدٌة. تصممً التمٌٌم والاختبارات: الاختبارات محكٌة  ·

بطالة ملاحظة( وعرضهم مجموعة من  -تم تصمٌم اختبار لبلً/بعدي  لأدوات البحث )اختبار تحصٌلً
 السادة المحكمٌن فً مجالً المناهج وطرق التدرٌس و تكنولوجٌا التعلٌم.

 
 مصادر والأنشطة بشكل نهائً.اختٌار عناصر الوسائط المتعددة البدٌلة لخبرات التعلم لل ·

 –تم الاعتماد فً تصمٌم البرمجٌة علً مجموعة من العناصر الأساسٌة والتً تتمثل فً) النص       
 (3d max9الصور المتحركة ثلاثٌة الأبعاد  -2dالصور المتحركة ثنائٌة الأبعاد 
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 تصمٌم وسائل التنمل )الابحار(، ومتحكمات التعلم، وواجهة المتعلم.  ·

 Interوذلن من خلال تصمٌم ازرار تفاعلٌة  Hyper Link اعتمد البرنامج فً التصمٌم علً نمط 
Active Buttons) باستخدام برنامج أدوبً فوتو شوب )cs4 .وبرنامج الفلاش 

زر الرئٌسٌة : حٌث عند الضغط علٌه ضغطه واحدة ٌنتمل المتعلم مره أخري للصفحة    
 الرئٌسٌة للبرمجٌة .

زر الخروج : حٌث عند الضغط علٌه ٌظهر صندوق حواري ٌسال المتعلم هل ٌرٌد     
 الخروج نهائٌا من البرمجٌة ام لا.

كما اعتمدت الباحثة داخل الشاشات الفرعٌة علً اضافة مجموعة من ازرار التحكم الخاصة بعرض لمات 
 الفٌدٌو وهً كما ٌلً:

 
 لً الشاشة السابمةزر السابك: عند الضغط علٌه ٌموم بالرجوع ا

 زر التالً: عند الضغط علٌه ٌموم بالذهاب إلً الشاشه التلٌة فً العرض
 زر العودة :عند الضغط علٌه ٌموم بالرجوع الً الشاشة الرئٌسٌة للمهارة
 زر التولف المؤلت: عند الضغط علٌه ٌولف عرض الفٌدٌو اٌمافا مؤلتا

 ض مره اخريزر التشغٌل : عند الضغط علٌه ٌتم تشغٌل العر
 زر الترجٌع: عند الضغط علٌه ٌموم بترجٌع عرض لمطة الفٌدٌو من البداٌة

لامكانٌة إنشاء كود  Action Scriptولد تم الاستعانة بلغة البرمجة الخاصة ببرنامج الفلاش لتصمٌم 

 برمجً ٌساعد فً الإنتمال من شرٌحة إلً شرٌحة أخري.
لتحكم فً عرض لمطة الفٌدٌو, وتم تصمٌمها باستخدام برنامج كما تم الإستعانة بمجموعة من أزرار ا  

 الفوتوشوب وكود البرمجة لبرنامج الفلاش. 

, واستخدامة فً معالجة لمطات الفٌدٌو, باإضافة إلً  Camatiza Studioكما تم الاستعانة ببرنامج    

صور الثابتة( والخلفٌات التً تم فً تصمٌم الواجهات الثابتة )ال  cs4الإستعانه ببرنامج الأدوبً فوتوشوب 

 بناء البرنامج علٌها من خلاله.

( وتم الاستفادة منه كبٌئة عمل لتجمٌع جمٌع course lapولد تم استخدام برنامج الكورس لاب)     

عناصر البرنامج بداخله وفك معاٌٌر محددة حٌث ٌتٌح هذا البرنامج امكانٌة عرض البرمجٌة إما علً 

 (off line( أو تحمٌلها علً اسطوانات )on lineصمٌمها )الانترنت بنفس ت

 تم تمسٌم واجهات المتعلم داخل البرمجٌة ألً ثلاث واجهات أساسٌة :
 واجهة أساسٌة )العناصر الأساسٌة( : -
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 واجهات فرعٌة )الواحدات( : -

 
 واجهة التعامل مع لمطات الفٌدٌو)مجموعة الأزرار(  -

 
 

 صال المتزامنة والغٌر متزامنة داخل وخارج البٌئة.تحدٌد وتصمٌم أدوات الات ·
حٌث ٌتم فً هذه المرحلة تمسٌم الطلاب طبما لمتغٌرات البحث إلً مجموعتٌن مجموعة تجرٌبٌة  
واخري ضابطة و توزٌع البرمجٌات علً مجموعات التجربة وكان من ضمن مهام التطبٌك ألا ٌشترط 

البرمجٌة لان البرمجٌة مصممة للتعلم الذاتً, ولد تم تخصٌص تواجد الطالب داخل  معمل الكلٌة لتشغٌل 
اٌام وساعات محددة تتناسب مع جدول المعمل للتواصل مع الطلاب والولوف علً أهم التساؤلات أو 
النماط التً تحتاج إلً منالشة وتنمٌح وتم الاتفاق مع مجموعات البحث بوالع ساعتٌن فً إحدي الاٌام 

 اضرات أو سكاشن فً هذا الولت.بشرط ألا ٌكون لهم مح
 
 تصمٌم طرٌمة تسجٌل المتعلمٌن، وإدارتهم، وتجمٌعهم، وتوفٌر نظام الدعم لهم. ·

طالب من طلاب الفرلة الرابعة شعبة معلم حاسب آلً بكلٌة التربٌة النوعٌة جامعة  60تم اختٌار 
 خري تجرٌبٌة.طنطا, وتم تمسٌمهم بطرٌمة عشوائٌة إلً مجموعتٌن إحداهما ضابطة والأ

حٌث لامت الباحثة بممابلة طلاب المجموعة الضابطة وتعرٌفهم بالمحتوي التعلٌمً الذي  ٌدرس 
لهم من خلال التجربة بالطرٌمة التملٌدٌة وكان هذا بالاتفاق مع الولت الذي ٌناسبهم وفما للجدول الدراسً, 

مٌعهم  وإعطاء البرمجٌة لهم مسجلة علً أما بالنسبة لطلاب المجموعة التجرٌبٌة فمد لامت الباحثة  بتج
اسطوانات لكً ٌتم دراستها بشكل ذاتً وتحدٌد مٌعاد محدد لمنالشة أي صعوبات تواجهم أثناء دراستهم 

 للمحتوي العلمً المسجل علً الاسطوانه بما ٌتناسب مع الجدول الدراسً.
 
 تصمٌم معلومات ومكونات وأشكال بٌئات التعلم الإلكترونً:2/2
صمٌم شكل المكونات، ووسائل الإبحار، الإرشادات والمساعدات، وفتح وإغلاق بٌئة التعلٌم ت ·

 الإلكترونً.
حٌث ٌتم فً هذه المرحلة الإستعانة بمجموعة من البرامج لتصمٌم شكل مكونات المحتوي 

ر والتنمل بٌن التعلٌمً الممدم من خلال البرمجٌة , بالإضافة الً الإستعانه ببرامج لتصمٌم وسائل الابحا
 أجزاء المحتوي والتحكم فً فتح البرمجٌة والخروج منها بسهولة وٌسر.

 

 :Production and Constructionمرحلة الإنشاء والإنتاج المرحلة الثالثة:

 إنتاج مكونات بٌئة التعلم الإلكترونً:3/1
 الوصول / الحصول على الوسائط والمصادر, والأنشطة, وكائنات التعلم. ·
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من خلال ممرر  الوسائط, والأنشطة إلً المحتوي التعلٌمًلوصول م فً هذه المرحلة اوٌت
 –منظومةالحاسب الآلً وتم تحدٌد المهارات الأساسٌة والتً تمثلت فً ) مهارات التعامل مع المعالج 

داخل مهارات التعامل مع المرص الصلب( ثم تم تحدٌد المهارات الفرعٌة  –مهارات التعامل مع الذاكرة 
وكائنات التعلم.إنتاج الوسائط والمصادر, والأنشطة وغٌرها من  كل مهارة من المهارات الأساسٌة

 تحوٌل عناصر الوسائط إلى شكل رلمً, وتخزٌنها., والمكونات
 إنتاج الوسائط والمصادر, والأنشطة وغٌرها من المكونات. وتعدٌل أ· 

 تصمٌم وانتاج هذه الوسائط أو المكونات  مثل:ثم بعد ذلن تم الاستعانة بمجموعة من البرامج ل
 برنامج أدوبً فوتوشوب  لتصمٌم واجهات الرئٌسٌة والخلفٌات. -
برنامج الفلاش لتصمٌم الصور المتحركة ثنائٌة الأبعاد بالإضافة إلً استخدامة فً تصمٌم وانتاج  -

 أزرار التفاعل.
 . لتصمٌم البٌئة الافتراضٌة ثلاثٌة الأبعاد 3d maxبرنامج  -
 لمعالجة لمطات الفٌدٌو . camtasia studioبرنامج  -
 كبٌئة للتفاعل داخل البرنامج. ; course lapبرنامج  -

كما تم اضافة مجموعة من الازار التفاعلٌة لكً تتٌح للمتعلم الحرٌة فً التنمل من شاشة إلً أخري      
و من خلال اتاحة الفرصة لتمدٌم داخل البرنامج بالاضافة الً امكانٌة التحكم فً عرض لمطات الفٌدٌ

 العرض أو ترجٌعه أو تولٌفه
 تحوٌل عناصر الوسائط إلى شكل رلمً، وتخزٌنها.· 

بعد الانتهاء من تجهٌز الممرر وانتاج الوسائط والمصادر والانشطة تم تحوٌل عناصر الوسائط إلً شكل 
 رلمً بحٌث ٌمكن تخزٌنها بسهولة.

 
 : الإلكترونً وشكل المكوناتإنتاج معلومات بٌئة التعلم 3/2

ٌتم فً هذه المرحلة انتاج معلومات بٌئة التعلم الإفتراضٌة بعد اضافة المكونات والمصادر والأنشطة 
 .إلٌها

 إنتاج النموذج الأولً لبٌئة التعلم الإلكترونً:3/3
 رفع أو ربط مكونات بٌئة التعلم الإلكترونً، أو روابطها الخارجٌة.· 

حلة ربط مكونات المحتوي التعلٌمً ببعضها البعض بحٌث ٌسهل التنمل من والً جمٌع ٌتم فً هذه المر
 المكونات.

 إعداد الدروس والوحدات، ووسائل الاتصال، وتسجٌل الطلاب والمجموعات. ·
تم تجمٌع المحتوي التعلٌمً من خلال كتاب منظومة الحاسب الالً للفرلة الرابعة ثم تم تنظٌمة فً       

ات )ثلاث وحدات أو مهارات أساسٌة( ثم تم تمسٌم كل وحدة الً عدد من الدروس )مهارات صوره وحد
تجرٌبٌة(, وتم تسجٌل طلاب  -فرعٌة( وتم تجمٌع الطلاب الذي تم تمسٌمهم إلً مجموعتٌن  )ضابطة

ل المجموعتٌن وممابلة كل مجموعة علً حدي فً المواعٌد التً تم الاتفاق علٌها بما ٌتناسب مع الجدو
الدراسً علً أن ٌتم التدرٌس للمجموعة الضابطة بالطرٌمة التملٌدٌة والمجموعة التجرٌبٌة ٌمومون بالتعلم 

 ذاتٌا .
 إجراء تلخٌص شامل/ تمٌٌم نهائً لإنهاء التطوٌر التعلٌمً.  ·

بعد الانتهاء من التدرٌس للمجموعة الضابطة بعمل تلخٌص شامل لما تم تدرٌسه خلال البرنامج 
 لعكس من المجموعة التجرٌبٌة الذٌن ٌتعلمون ذاتٌا .علً ا
ثم لامت الباحثة بتمٌٌم المجموعتٌن حٌث تم اتباع النمط التملٌدي للتمٌٌم فتم تطبٌك اختبار       

تحصٌلً وبطالة ملاحظة علً طلاب المجموعتٌن )الضابطة والتجرٌبٌة( لبل تطبٌك التجربة ولد تم تمٌٌم 
 بعد الانتهاء من فترة التجربة تمت إعادة تطبٌمة مره أخريورصد درجات الطلاب ثم 

 :Evaluationمرحلة التموٌم المرحلة الرابعة: 

( سؤال من النوع الاختٌاري  لتحمٌك الأهداف المعرفٌة 96تم تصمٌم اختبار تحصٌلً مكون من )
صة بالمحتوي ممسمة كما تم تصمٌم بطالة الملاحظة لتحمٌك الأهداف المهارٌة الخا، الخاصة بالمحتوي

 الً ثلاث مهارات اساسٌة :
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 مهارات التعامل مع المعالج -2
 مهارات التعامل مع الذاكرة -9
 مهارت التعامل مع المرص الصلب  -6
وبعد الانتهاء من دراسة البرنامج للمجموعتٌن )الضابطة والتجرٌبٌة(تم إعادة تطبٌك الاختبار  -

 عتٌن الضابطة والتجرٌبٌة.التحصٌلً وبطالة الملاحظة علً المجمو
 وبعد ذلن تم رصد وتحلٌل نتائج الاختبار التحصٌلً ونتائج بطالة الملاحظة. -

 :Useمرحلة الاستخدام المرحلة الخامسة: 

طلاب كعٌنة عشوائٌة لاجراء التجربة  ولامت بالتدرٌس  20لامت الباحثه باختٌار عٌنة  مكونة من      
ن أجل التعرف علً أهم النماط الفنٌة السلبٌة لعرض البرنامج وتطوٌرها لهم بالطرٌمة التملٌدٌة وذلن م

 استعدادا لتطبٌك البرمجٌة علً مجموعات التجربة.
بعد ذلن لامت الباحثة بالتنفٌذ الفعلً للتجربة حٌث لامت المجموعة الضابطة بالدراسة بالطرٌمة التملٌدٌة , 

مسجله علً اسطوانات وتمت متابعة المجموعتٌن كما لامت المجموعة التجرٌبٌة بدراسة التجربة 
 والتعرف علً المعولات التً واجهت الطلاب وتعدٌلها.

 
 عرض نتائج البحث ومنالشتها:

( وفٌما ٌلً spssتم معالجة البٌانات إحصائٌا باستخدام الحزم الإحصائٌة للعلوم الإجتماعٌة )

 عرض نتائج البحث وفما لفروض البحث.

" علً اعتبار أنه أكثر الأسالٌب  t. testسلوب تحلٌل البٌانات اختبار ت " ولد تم استخدام أ

 الإحصائٌة مناسبة لمعالجة البٌانات علً ضوء التصمٌم التجرٌبً للبحث.
 

وفٌما ٌلً النتائج التً أسفر عنها التحلٌل الإحصائً للبٌانات وفك تسلسل عرض الفروض تمت 
 صٌاغتها فٌما سبك.

 
 ص علً أنهالفرض الأول : ٌن

 التجرٌبٌة  المجموعة درجات متوسطً بٌن(  0.00)  ≥" توجد فروق ذات دلالة إحصائٌة عند مستوى 
 ً المعرفً البعدي لصالح المجموعة التجرٌبٌة" .التحصٌل الاختبار فً الضابطة والمجموعة

 
ذلن معرفة اتجاه وللتحمك من صحة هذا الفرق ومعرفة إذا كان دال إحصائٌا أو غٌر دال إحصائٌا , وك

( علً درجات الاختبار البعدي بٌن المجموعة الضابطة و T-testالفرق لام الباحث بتطبٌك اختبار )
 التجرٌبٌة . والجدول التالً ٌوضح نتائج هذا التحلٌل الإحصائً كما ٌلً:

 
 دلالة الفروق بٌن متوسطً درجات المجموعة الضابطة و التجرٌبٌة 

 لمعرفً البعديفً الاختبار التحصٌلً ا

 المجموعة
عدد 
 الطلاب

 المتوسط
الانحراف 
 المعٌاري

 ت
 المحسوبة

درجات 
 الحرٌة

f 
 ٌةلالجدو

مستوي 
 الدلالة

 2.93 22.90 20 الضابطة
29.06 99 0.02 

عند  دالة
 <مستوي
 2.00 90.30 20 التجرٌبٌة 0.00

 
( ومستوي 29.06تساوي )وبالرجوع لنتائج فً الجدول السابك نجد أن لٌمة )ت( المحسوبة 

( مما ٌدل علً وجود فروق دالة 99مع درجة حرٌة ) 0.00الدلالة دال إحصائٌا عند مستوي ألل من 
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( بٌن متوسطً درجات الاختبار التحصٌلً البعدي للمجموعة  0.00إحصائٌا عند مستوي ألل من )
 تحصٌلً البعدي.الضابطة و التجرٌبٌة التً تستخدم البٌئة الافتراضٌة فً الاختبار ال

ومن هذه النتٌجة فان المجموعة التجرٌبٌة التً استخدمت البٌئة الافتراضٌة ٌؤدي لتحسٌن ورفع 
 التحصٌل المرتبط بالجانب المعرفً لدي عٌنة البحث بأعلى متوسط درجات.

وق ذات توجد فروبناء علً النتٌجة السابمة فانه تم لبول الفرض الأول وتحدٌد اتجاه الفرق أي أنه : " 
 والمجموعة التجرٌبٌة  المجموعة درجات متوسطً بٌن(  0.00)  ≥دلالة إحصائٌة عند مستوى 

البعدي لصالح المجموعة التجرٌبٌة التً تستخدم البٌئة  المعرفً التحصٌلً الاختبار فً الضابطة
 الافتراضٌة ".

 ,Riedl؛Alvarez, Tashner, 2007؛ Conway, 2007وتتفك هذه النتٌجة مع دراسة كلا من )
Bronack, 2006  ؛Foster, 2007 ؛Dickey, 2005  ؛Ondrejka, 2008 ؛Goral, 

( ودراسة )سعد الدٌن, Klinger, Coffman,2008؛ Bayne,  2007؛  Sivan, 2008؛2008
( فتطبٌك اللٌٌئات الافتراضٌة ثلاثٌة الأبعاد فً 9024؛ رشا الجمال, 9029, مروه حسن حامد, 9009

فٌد فً تدرٌس العدٌد من المواد الدراسٌة حٌث أنها طرٌك المستمبل وذلن بدمج الكتب المدرسٌة التعلٌم ٌ
ومجموعات النماش والمختبرات وتمدٌمها فً حزمة جذابة من الناحٌة التكنولوجٌة وهً البٌئات 

زٌز عملٌتً الافتراضٌة, حٌث أنها ٌمكن استخدامها بشكل فعال فً العملٌات التعلٌمٌة مما ٌمكننا من تع
التعلٌم والتعلم, فالأدوات ثلاثٌة الأبعاد المستخدمة فً البٌئات الإفتراضٌة تفٌد عند تمثٌل المواد الدراسٌة 

 علً الحاسب بشكل أكثر فاعلٌة مما ٌؤدي إلً بماء أثر العلم وانتمال اثره فً موالف الحٌاة الحمٌمٌة.
 طلاب فً البحث الحالً فٌما ٌلً:كما تفسر الباحثة أٌضا زٌادة التحصٌل المعرفً لل

 المحتوي التعلٌمً للممرر ٌعرض فً بٌئة افتراضٌة ثلاثٌة الأبعاد بشكل ٌجذب انتباه الطلاب. -

المحتوي غنً بعناصر الوسائط المتعددة والمتمثلة فً النصوص الثابتة والفائمة, والرسوم والصور  -
 وي.الثابتة, ولمطات الفٌدٌو التعلٌمً لشرح مفاهٌم المحت

وهذه النتٌجة تتفك مع ما تولعه الباحث , وعبر عنه من خلال الفرض الأول الخاص بالتحصٌل المعرفً 
 من حٌث وجود فرق.

 الفرض الثانً : ٌنص علً أنه
بٌن متوسطً درجات المجموعة  (  0.00)  ≥ "توجد فروق ذات دلالة إحصائٌة عند مستوي

 .لاحظة لصالح المجموعة التجرٌبٌة"التجرٌبٌة والمجموعة الضابطة فً بطالة الم
وللتحمك من صحة هذا الفرق ومعرفة إذا كان دال إحصائٌا أو غٌر دال إحصائٌا , وكذلن معرفة 

ة البعدي بٌن المجموع بطالة الملاحظة ( علً درجات T-testاتجاه الفرق لام الباحث بتطبٌك اختبار )

 ج هذا التحلٌل الإحصائً كما ٌلً :والجدول التالً ٌوضح نتائ. التجرٌبٌة  الضابطة و
 البعديبطالة الملاحظة فً التجرٌبٌة  ة الضابطة ودلالة الفروق بٌن متوسطً درجات المجموع

 المجموعة
عدد 

 الطلاب
 المتوسط

الانحراف 
 المعٌاري

 ت
 المحسوبة

درجات 
 الحرٌة

f 
 الجدولٌة

 مستوي الدلالة

 4.29 00.93 20 الضابطة
22.99 99 0.002 

  <ند مستويدالة ع

 4.32 94.90 20 التجرٌبٌة 0.00

 
( ومستوي 22.99وبالرجوع لنتائج فً الجدول السابك نجد أن لٌمة )ت( المحسوبة تساوي )

( مما ٌدل علً وجود فروق دالة 99مع درجة حرٌة ) 0.00الدلالة دال إحصائٌا عند مستوي ألل من 
درجات بطالة الملاحظة  البعدي للمجموعة  ( بٌن متوسطً 0.00إحصائٌا عند مستوي ألل من )

 الضابطة و التجرٌبٌة التً تستخدم البٌئة الافتراضٌة فً بطالة الملاحظة البعدي.
ٌؤدي لتحسٌن ورفع المجموعة التجرٌبٌة التً استخدمت البٌئة الافتراضٌة ومن هذه النتٌجة فان 

 لدي عٌنة البحث بأعلى متوسط درجات. الأداء المهاري
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توجد فروق وتحدٌد اتجاه الفرق أي أنه : "  الثانًعلً النتٌجة السابمة فانه تم لبول الفرض  وبناء
بٌن متوسطً درجات المجموعة  التجرٌبٌة والمجموعة (  0.00)  ≥ ذات دلالة إحصائٌة عند مستوي

 الضابطة فً بطالة الملاحظة لصالح المجموعة التجرٌبٌة التً تستخدم البٌئة الافتراضٌة ".
( التً تؤكد علً فاعلٌة البٌئة 9029وتتفك هذه النتٌجه مع دراسة )مروه حسن حامد, 

 الافتراضٌة فً تنمٌة الأداء المهاري لدي الطلاب فً المحتوي الرممدم فً البٌئة.
( علً فاعلٌة البٌئة الافتراضٌة ثلاثٌة الأبعاد فً زٌادة التحصٌل 9009كما اكدت دراسة )سعد الدٌن, 

والأداء المهاري لدي الطلاب, وترجع الباحثة ذلن إلً تطبٌك فلسفة البنائٌة الحدٌثة فً التعلٌم المعرفً 
ضمن بٌئات العوالم الافتراضٌة, فالبنائٌة تموم علً فكرة التعلم النشط, وامكانٌة تناول المادة الدراسٌة من 

 عدة جوانب .
ببطالة الخاص  الثانًلال الفرض وهذه النتٌجة تتفك مع ما تولعه الباحث , وعبر عنه من خ

 من حٌث وجود فرق. الملاحظة
 

 توصٌات البحث:
 ٌوصً بإجراء بحوث ودراسات تتعلك بما ٌلً:

 ضرورة تدعٌم بٌئات التعلم الافتراضٌة ثلاثٌة الابعاد بمصادر تعلم الكترونٌة. -2
التعلٌم العام والجامعً لزٌادة نشر الوعً بأهمٌة توظٌف بٌئات التعلم الافترضٌه ثلاثٌة الأبعاد "فى  -9

 .الافتراضٌة البٌئة باستخدامالتحصٌل والإتجاة نحو التعلم 
ٌنبغً عمد دورات تدرٌبٌة لأعضاء هٌئة التدرٌس ومعاونٌهم بالكلٌات والجامعات لنشر أهمٌة وفوائد  -6

 توظٌف البٌئات الإفتراضٌة ثلاثٌة الأبعاد فً التعلٌم الجامعً.
والدراسات التطبٌمٌة التً تستهدف تحسٌن؛ وتطوٌر؛ وتصمٌم البٌئات الإفتراضٌة تشجٌع البحوث  -4

 ثلاثٌة الأبعاد.
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 المراجع:
 المراجع العربٌة:

(: "تأثٌر التدرٌس بتكتولوجٌا مختبر العلوم الافتراضً علً تنمٌة مهارات 9002( إبراهٌم نوار )2
ات لدي طلاب الحلمة الثانٌة من مرحلة التعلٌم التفكٌر العلٌا فً العلوم والوعً بتكنولوجٌا المعلوم

 الاساسً", رسالة دكتوراة, جامعة كفر الشٌخ, كلٌة التربٌة.
 (: تكنولوجٌا التعلٌم والتعلم الالكترونً, مكتبة الرشد, الرٌاض.9004( أحمد محمد سالم)9

التعلم الافتراضٌة وأثره  (. نموذج ممترح لتوظٌف أسالٌب التعلم التفاعلٌة فً بٌئة9009أمل نصر الدٌن )
 على طلاب الجامعة, رسالة دكتوراه غٌر منشورة , كلٌة التربٌة, جامعة عٌن شمس.

( . أثر الوالع الإفتراضً وعروض الفٌدٌو التعلٌمٌة كإحدي أدوات 9002تامر محمد كامل متولً )( 3
الة ماجٌستٌر)غٌر منشورة(, التعلٌم الإلكترونً علً السعة العملٌة لدي طلاب تكنولوجٌا التعلٌم, رس

 كلٌة التربٌة, جامعة حلوان.
 , الرٌاض.9(. الكتاب الإلكترونً والمكتبة الإلكترونٌة والمعلم اإفتراضً, ط9003جمال الشرهان )( 4
 طلبة تحصٌل على العلوم تعلٌم فً افتراضٌة تعلّم بٌئة استخدام (. أثر9009جمٌلة شرٌف محمد خالد )( 0

نابلس, رسالة ماجستٌر غٌر  محافظة فً الدولٌة الغوث وكالة مدارس فً ساسًالسادس الأ الصف
 فلسطٌن.  منشورة , كلٌة الدراسات العلٌا , جامعة النجاح الوطنٌة نابلس,

( . لائمة مصطلحات تكنولوجٌا التربٌة, تنس: المنظمة العربٌة للتربٌة 2222( حسٌن حمدي الطوبجً )3
 تمنٌات التربوٌة.والثمافة والعلوم, إدراة ال

(. برنامج ممترح لإكساب طلاب لسم تكنولوجٌا التعلٌم بعض 9002خالد محمود حسٌن نوفل )( 2
مهارات إنتاج برمجٌات الوالع الإفتراضى التعلٌمٌة, رسالة دكتوراه غٌر منشورة, كلٌة التربٌة 

 النوعٌة, جامعة عٌن شمس.
الإفتراضى وإستخداماتها التعلٌمٌة,عمان, دار المناهج (. تكنولوجٌا الوالع 9020( خالد محمود نوفل )9

 . 263 -222للنشر والتوزٌع, ص
(: فاعلٌة استخدام نموذج لائم علً مهارات التعلم الالكترونً فً 9009( خالدة عبد الرحمن محمد شتات )2

اسً بالأردن, بٌئة التعلٌم الافتراضٌة فً تنمٌة مهارات التفكٌر العلٌا لدي طلاب الصف العاشر الاأس
 رسالة دكتوراه غٌر منشورة؛ كلٌة التربٌة جامعة عٌن شمس.

(: تظٌف العوالم الإفتراضٌة ثلاثٌة الأبعاد فً التعلٌم الجامعً وفاعلٌتها فً 9024( رشا محمد الجمال )20
تنمٌة دافعٌة الإنجاز لدي الطلاب واتجاهاتهم نحوها, رسالة دكتوراه غٌر منشورة, كلٌة التربٌة 

 لنوعٌة, جامعة بورسعٌد.ا
 (. أصول علم تكنولوجٌا التعلٌم, كلٌة التربٌة, جامعة حلون, الماهرة.9022رضا عبده الماضً )( 22
 (: أصول علم تكنولوجٌا التعلٌم, مطبعة الرحمة.9022رضا عبده الماضً)( 29
فصل الواحد, مجلة ( . فاعلٌة برنامج ممترح فً تكنولوجٌا التعلٌم لمعلمً ال2229( رؤوف عزمً )26

 الجمعٌة المصرٌة للمناهج, جامعة عٌن شمس, كلٌة التربٌة.
(. أثر إستخدام برامج المحاكاة فى تدرٌس المٌكانٌكا على 9000( عزه فوزى عبد الحفٌظ عبد الفتاح )24

التحصٌل والاتجاه نحو المادة لدى طلاب المرحلة الجامعٌة, رسالة ماجستٌر, معهد الدراسات 
 ة, جامعة الماهرة.التربوٌ

 (: تكنولوجٌا المعلومات وتحدٌث التعلٌم, الماهرة, عالم الكتب.9002( الغرٌب زاهر)20
 . 6(.علم النفس التربوي, الماهرة, مكتبة الأنجلو المصرٌة, ط2229( فؤاد أبو حطب )23

لماهره, عالم (. تكنولوجٌا التعلٌم فى عصر المعلومات والإتصالات, ا9004كمال عبد الحمٌد زٌتون )
 الكتب.

( . إعداد برنامج فً تكنولوجٌا التعلٌم المائم علً الكفاٌات وتحدٌد فاعلٌتة 2222( محمد أحمد الممدم )22
باستخدام مدخل التعلم الفردي لطلاب كلٌات التربٌة, رسالة دكتوراة غٌر منشورة, كلٌة التربٌة, 

 جامعة الأزهر.
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أنماط الإتصال بنظم الوالع الإفتراضى على الأداء المهارى لطلاب (. فاعلٌة 9009( محمد سعد الدٌن )29
الشعب العلمٌة بكلٌة التربٌة بالوادى الجدٌد وتحصٌلهم الدراسى, رسالة ماجستٌر غٌر منشورة , 

 كلٌة التربٌة, جامعة حلوان.
تراضً لتنمٌة ( . فاعلٌة برنامج لائم علً تكنولوجٌا الوالع الإف9002( محمد عبد الوهاب دولاتً )22

مهارات البعد الثالث وحل المشكلات الرٌاضٌة لدي طلاب الصف الأول الثانوي الصناعً", رسالة 
 ماجٌستٌر, معهد الدراسات التربوٌة, جامعة الماهرة.

 .92(. منتوجات تكنولوجٌا التعلٌم, الماهره, دار الفكر العربى,9006محمد عطٌة خمٌس )( 90
(. أثر التفاعل بٌن أنماط التعلم الإلكترونً والأسالٌب المعرفٌة للطلاب 9002م)محمد محمد السعٌد نعٌ( 92

 علً بعض نواتج التعلم. رسالة دكتوراه, معهد الدراسات والبحوث التربوٌة, جامعة الماهرة.
(: فاعلٌة بٌئة افتراضٌة ثلاثٌة الأبعاد على زٌادة دافعٌة الإنجاز لدى 9029مروة حسن حامد حسن )( 99

طلاب واتجاهاتهم نحو البٌئة الافتراضٌة, رسالة دكتوراة غٌر منشورة, كلٌة التربٌة, جامعة عٌن ال
 شمس.

(: تكنولوجٌا التعلٌم, دراسات عربٌة, الماهرة: مركز الكتاب 2222( مصطفً عبد السمٌع محمد )96
 للنشر.

 الفكر العربً., الماهرة, دار 2(: بٌئات التعلم التفاعلٌة, ط9024( نبٌل جاد عزمً )94
( . تصمٌم معمل تصوٌر ضوئً إفتراضً وتأئٌر استخدامة علً تنمٌة 9003( نهٌر طه حسن محمد )90

مهارات التصوٌر الضوئً لدي طلاب تكنولوجٌا التعلٌم بكلٌة التربٌة النوعٌة, رسالة ماجستٌر )غٌر 
 منشورة(, كلٌة التربٌة النوعٌة, جامعة الفٌوم.

(. "فعالٌة استخدام المعمل الافتراضً فى تنمٌة المهارات 9002بد الفتاح )هدى عبد الحمٌد ع( 93
 العملٌة للكٌمٌاء لطلاب كلٌات التربٌة", مجلة التربٌة العملٌة, العدد الأول, المجلد الثانً عشر. 

نظم (: الجامعة الافتراضٌة والتعلم مدي الحٌة, الندوة العلمٌة الأولً بعنوان 9002( هدي سعد السٌد )92
 التعلٌم العالً الافتراضً, جامعة كفر الشٌخ, كلٌة التربٌة, إبرٌل.
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